REZENSION

Comics, Manga
und Graphic Novels

Anregende Materialien fiir den Geschichtsunterricht

Die enormen Chancen, die
der Einsatz von Comics im
Geschichtsunterricht mit sich
bringt, liegen auf der Hand:
Comics motivieren und we-
cken so Interesse an der Ver-
gangenheit, sie veranschau-
lichen abstrakte Ereignisse
und Prozesse (vor allem durch
Personifizierung), sie emotio-
nalisieren und fordern auf
diese Weise Rezeption und
Retention des ,Stoffes”.
Leichter als bei klassischen
darstellenden Texten kann
den Schiilerinnen und Schii-

lern bei der Lektiire von Ge-
schichtscomics zudem deut-
lich gemacht werden, dass es
keine wirklich objektive Sicht
auf die Geschichte gibt. Viel-
mehr wird den Lernenden of-
fensichtlich, dass jede Quelle
eine spezifische Sichtweise
auf die Vergangenheit wi-
derspiegelt, die dementspre-
chend erkannt und griindlich
dekonstruiert werden muss.
Dartber hinaus bieten Ge-
schichtscomics vielfache An-
lasse zum kreativen Schreiben
und Erzéhlen im Geschichts-
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unterricht und férdern so die
narrative Kompetenz der
Schiilerinnen und Schiiler.

Personifizierung, Alltags-
und Sozialgeschichte

Bei ,Comics erzdhlen Ge-
schichte” handelt es sich um
eine attraktive, 76 Seiten star-
ke Materialsammlung fiir Ge-
schichtslehrerinnen und Ge-
schichtslehrer, die ihren Un-
terricht mithilfe von Comics,
Mangas und Graphic Novels
noch abwechslungsreicher
und  zielgruppengerechter
gestalten mdchten. Die insge-
samt zehn Comicsequenzen,
die als Kopiervorlage im DIN-
A4-Format prasentiert wer-
den, decken ein breites histo-
risches Spektrum an Themen
ab: vom antiken Griechenland
iiber die Entdeckung Ameri-
kas bis zur 1848er-Revolution,
der Weimarer Republik, dem
Atombombenabwurf auf Hi-
roshima und der Wiederver-
einigung.

Besonders ertragreich sind
die ausgewdhlten Comics fiir
die Erarbeitung der indivi-
duellen Folgen der ,grofien
Politik", wie beispielsweise
Hunger, Arbeitslosigkeit, Not,
und Vernichtung sowie fiir die
alltags- und sozialgeschicht-
liche Dimension der Vergan-
genheit. Diese findet sich in
den ausgewdhlten Materiali-
en z.B. in der Darstellung von
Gladiatorenkdmpfen, dem Le-
ben von Randgruppen im Mit-
telalter, dem Schicksal einer
Arbeiterfamilie in den 1930er-
Jahren etc.

Die zehn Sequenzen sind
didaktisch aufbereitet und je-
weils nach dem gleichen Mus-
ter aufgebaut. Auf je einer
Seite werden knapp der je-

weilige Kiinstler und der his-
torische Hintergrund des Plots
vorgestellt, anschliefend fol-
gen eine kurze Einflihrung in
die Handlung sowie Aufga-
ben zum Textverstdndnis und
handlungsorientierte Arbeits-
auftrage. Musterlésungen fiir
die Aufgaben liegen ebenfalls
Vor.

Fertige Kopiervorlagen und '
CD-ROM-Version

Die Materialsammlung um-
fasst Ausschnitte aus bekann-
ten Comics wie 300, Kolum-
bus und Barfuss durch Hiro-
shima. Zusdtzlich sind aber
auch weniger bekannte Wer-
ke, wie die vom Haus der Ge-
schichte Baden-Wiirttembergs
herausgegebenen Geschichts-
comics, vertreten. Die Lange
der Materialien variiert zwi-
schen einer und zehn Seiten.
Die Qualitdat der Schwarz-
weil-Abbildungen ist hervor-
ragend, auch wenn manche
Sprechblasen etwas zu klein
geraten und deshalb mitunter
recht mithevoll zu lesen sind.
Besonders lobenswert ist es,
das auf der beiliegenden CD-
ROM sdmtliche Comicsequen-
zen in der originalen farbigen
Version und in bester Auflé-
sung mitgeliefert werden.

René Mounajed und Ste-
fan Semel, beide ausgewie-
sene  Geschichtscomic-Ex-
perten, haben mit Comics er-
zéihlen Geschichte eine sehr
schén aufgemachte und im
Geschichtsunterricht  aller
Schulformen und -stufen gut
einsetzbare Materialsamm-
lung vorgelegt, die es so bis-
her nicht gegeben hat.
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