Startklar! und Einstieg
= Basiskompetenzen zu Beginn einer Lerneinheit sichern

= Ldsungen im Anhang

sblicke auf neue Kompetenzen eréffnen

Startklart
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und ihre Erweiterung zu
den ganzen Zahlen

Auf unterschiedlichen Wegen
= individuell differenzieren

‘Aufunterschiedlichen Wege
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= Doppelseite
klar strukturiert
unterrichten

Kreuz und quer

Die schnellsten Tiere der Welt
Wusstest du,dassvile Tire soschnell sind, dass se:
innerhalb eines Ores gegen die Geschvindigkeitsbe-
grenzung verstofien wirden? Im Diagramm sind die
Hochstgeschwindigkeiten einige Tere dargestel.
= Finde heraus, wie schnel ein Mensch rennen kann.
+ Erzahle deinen Mitschilerinnen und Mitchile.  Taubebemlgen

wie lange du heute 2ur Schule UNETWeGSWaISt.  yygerfeimsurug
= Gib weitereSiuationen in deinem Altag an, in

‘denen du Zahien und Anzahien bendiigst.

In sehrvielen Situationen begegnen uns i Altag Zahien. Manche Zahlen besitzen dabei
besondere Eigenschaften.
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verwendet man die Mengensch mit geschweiften Klammern:

Die Menge N G 1umu-g-d--mwuulm

Gehort eine Zahlzur Menge der natriichen Zahlen sagt ma, sle it ein Element der
Menge v und man schreibtz.8. 3 € .

DieZah1 0 gehert niht zur Menge der natirlichen Zahien. Man sagt Nulist kei Element.
derMenge " und schreit 0 € .

Jed natiiche Zahl ht i der Menge N inen Nachfolger und - aue dr Zahl 1 - cinen
Vorganger.

Erweitert man die Menge e natirlichen Zahlen um die Zah! 0, 50 erhlt man die Menge
o=

Beispiele
1. Notire jeweils die besondere igenschaft und die Mengenschreibweise der
a) geradenZahlen. b ungeradenZahlen. O Quadratzahlen.
Lisung:
a) Gerade Zahlen sind Vilfache der Zah 2. 2 4 6; 8 10
b) Ungerade Zahlen entstehen, wenn man von geraden nat
wahiert (13,579, 11,13, .1
0 Qsmnrgshensichworn i e e i s ik plerc
)

[ Fmdemb denorgigerundchgr derZatlen 149Gl degescen
Zahlen jeels ein Element der Menge der natarlichen Zahlen

Losung:
[ rgingr ||z Wt | Esgit 2€ M98 € N 100 € N
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= fordern, erganzen, vertiefe

Kreuz und quer
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= Aufgaben:
iben, anwenden und
vernetzen lassen

= Uberiege, o du auBlerder Nullweiere Zahen kenst,die nicht Elemente der natir- tachgtat
lichen Zahlensind.

= Pau: Jedenatilche Zah hat inen Vorganger und einen Nachfolger”Enscheide,
ob dassmmt. Begrinde deine Etscheidung.

i ban,

@) wie viele Kinder ihrin der Klasse seid. Wie viele Mitschillerinnen
und Hitschiler st du?

b) wie viele verschiedene Facher in deinem Stundenplan stehen.
Weiele davo sind am Gymnastum neuur ich?

q wiegro undiealtdubst

d) wie viele Orangen aufgeschichtet sind. Wie viele davon kannst
dunkhsehen?

Natirlche Zalen konnen unterschidiche nformationen angeben. G die edeutung
der Zahlen auf der Urkunde (vgl. Abbildung).

Obertagein dei Hetund ersetzejwels den Patzhar durch ds Zeichen € oder €,
sodas vl cine vahre Aussage entteh.
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I Ordne denacht Zahien 1 ;12 17; 3; 9; 15; 1000 e ichtige Egenschaft
eisteverstlige nati erade instelige Zahl ~Vieflaches der 2o 6
Vorgangercereinsten dresteligen natirichen Zah! - einstenatiliche Za - ein
Dutzend - Nachfolge de Zah 16 - das inffache der Zahi 30.

Oberge di,
2 v vl e st
b) we viele gerade zweistllge natiche Zahienesgibt.
0 Vil sl i Zahie s i e e lichen e bescen

Serechn e Quadrate aler ntiichen Zahen von 1 bi 25 nd eme dan dese Quad-
ratzahlen auswendig, da du sie oft benotigst.

G W e Zifer iner nxilichen Zaaciers, el du e Quersumme. Bide bei
Jder er Zahlen die Quersumme und emite dannderen Wert.
A0 b2 ooy a0 o 34567
fl s g) 101 h) 505 i) 37601 i) 508909

T iniworenerstelr gt jder sinrBanbontten in Sammelmar e Frj i
Sammelmarken bkt man eineBonbontte kotelos. i asSchlest kvt e
Schlrprecher 100 Bonbontten Ubereg i, i vie Tt e sgesat ks
Bekommen kinne,venn i geschict e Ssmmelnarken verenden

Alles im Blick
= Grundwissen des Kapitels im Ube
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Rundreise
= Erkunden und entdecken lassen
= alternative Einstiege gestalten

Entdecken
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Am Ziel!

= Kompetenzzuwachs erlebbar mache

und sichern
= Losungenim Anhang

Am Ziell
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