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1.6 Methoden mit Übergabeparametern 

Einstieg: 

 Hakan hat erkannt, dass immer wieder dieselben Formen zur Darstellung 

des Zimmers nötig sind: Kreis, Rechteck, Quadrat.  

 Man könnte den Programmtext sehr stark vereinfachen und verkürzen, in-

dem man jeweils eine Methode zum Zeichnen der oben genannten Formen 

schreibt. Im „Hauptprogramm“ müssen diesen Methoden dann nur noch an 

den entsprechenden Positionen aufgerufen werden.  

A1 

a) Für jede der verwendeten Formen (Kreis, Rechteck, Quadrat) sollte eine ei-

gene Methode geschrieben werden.  

b) siehe Snap!-Datei 1-6_A1_Zimmer_Loesung.xml 

A2 

a) siehe Snap!-Datei 1-6_A1_Zimmer_Loesung.xml 

b) Bett und Schrank werden jeweils als Rechteck gezeichnet – unterscheiden 

sich jedoch in der Länge. Bei der Ausführung der Methode muss also eine 

„Zusatzinformation“ – die konkrete Länge, die das Rechteck haben soll – mit-

gegeben werden.  

A3 

a) siehe Snap!-Datei 1-6_A3_Zimmer_Loesung.xml 

b) siehe Snap!-Datei 1-6_A3_Zimmer_Loesung.xml 

c) Da jedes Quadrat auch ein Rechteck ist, könnte man die entsprechenden 

Methoden zum Zeichnen der jeweiligen Figuren noch zu einer Methode zu-

sammenfassen.  

Weitere Zusammenfassungen sind nicht sinnvoll.  

 

Aufgabe 1 

siehe Snap!-Datei 1-6_Taschenrechner_Loesung.xml 

 

 


