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1.7	Methoden mit Rückgabewert
Einstieg:
Wertigkeiten der Symbole: 
· Banane: 5
· Pinguin: 50
· Laptop: 100
· Glocke: 20
Um die Art des Gewinns zu ermitteln, muss der Wert der Variable Gesamtpunktezahl betrachtet werden. Die Ermittlung der Art erfolgt mit Hilfe einer bedingten Anweisung und gemäß der dargestellten Gewinnliste. 
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Aufgabe 2
Methoden mit Rückgabewert sind immer dann wichtig, wenn das Resultat einer Methode nicht zwischengespeichert, aber dennoch weiterverwendet werden soll. Verwendet man nur Methoden ohne Rückgabewert und möchte das Ergebnis trotzdem weiterverwenden, so müsste man für jede dieser Methoden Variablen erstellen und diese zum Zwischenspeichern verwenden. 
Außerdem geben Methoden mit Rückgabewert unmittelbar eine Antwort an den Benutzer. Somit ist deren Verwendung auch für Laien kein Problem – sie müssen sich nicht in ein Programm einarbeiten, um zu wissen, an welcher Stelle sie den durch Ausführung der Methode ermittelten Wert finden. 
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