Zur Arbeit mit dem Buch

Jedes Kapitel beginnt mit einer Auftaktdoppelseite.
Material und offene Aufgaben ermoglichen euch

eine erste Annaherung an die Inhalte des neu-
en Kapitels. Dabei kénnt ihr auch zeigen, was ihr
schon Uber das Thema wisst. AulBerdem hilft euch
ein kleiner EinfUhrungstext, einen Uberblick zu be-
kommen. Uber welches Wissen und Kénnen ihr am
Ende des Kapitels verfugt, konnt ihr ebenfalls nach-
lesen.

Auf der ersten Seite im Kapitel wird euch immer ein
Weg vorgestellt, Uber den ihr weitgehend selbst-
standig das Kapitel bearbeiten kénnt (,gemein-
, sam aktiv“)! Dazu musst ihr euch projektartig mit
GemewsavAKV den Materialien und Inhalten des Kapitels ausein-
andersetzen und abschlieBend ein Produkt dazu
erstellen.

Aufgebaut sind die einzelnen Unterkapitel ganz
einfach:

Die Inhalte des Kapitels konnt ihr euch in der Regel
auf Doppelseiten erarbeiten. Das Thema wird in der
Uberschrift und wenigen Zeilen darunter erldutert.
Die Materialien sind immer mit,,M” gekennzeichnet
und durchnummeriert.

Am Ende jedes Unterkapitels ist ein Aufgabenblock
platziert. Die Aufgaben zeigen euch, wie ihr mit den
Materialien arbeiten kdnnt.
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Naturlich lernt und arbeitet nicht jeder gleich
schnell. Deswegen gibt es in der Randspalte oft
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Die wichtigsten Begriffe eines Themas werden in
blauen Kasten als Grundbegriffe erklart und mit
einem # gekennzeichnet: Die Kernaussage findet
ihrin 1-2 Satzen in kraftiger Schrift gleich zu Anfang.
Details, Beispiele oder Fachbegriffe stehen im zwei-
ten Teil der Kasten.

Das ebenfalls blaue Grundwissen schlieRt jedes
Kapitel ab. Hier werden die wesentlichen Inhalte
zusammengefasst. |hr kdnnt zur Nacharbeit oder
zur Vorbereitung einer mundlichen oder schrift-
lichen Prufung das Wichtigste nachlesen.

Im Wirtschaftsunterricht sollt ihr aber nicht ein-
fach Fakten auswendig lernen und wiedergeben.
Ihr sollt aktiv und kritisch an der Wirtschaft teilha-
ben kdnnen. Dafir muasst ihr Zusammenhange ver-
stehen und beurteilen lernen. Das Rustzeug dafur
sind bestimmte Fahigkeiten und Fertigkeiten - man
nennt sie auch Kompetenzen.

Im Buch gibt es daflr spezielle ,,Kompetenz-
bausteine”. Schritt fur Schritt lernt ihr dort, wie
man z.B. Werbeanzeigen analysiert, eine Befra-
gung durchfuhrt und wie ihr zu einem begriindeten
Urteil kommt.

Die Doppelseite Selbsteinschatzung - Training
schliel3t ein GroRkapitel ab. Hier konnt ihr euch
selbst Uberprifen und zeigen, ob ihr die erlernten
Kompetenzen in einer konkreten Situation sinnvoll
anwenden koénnt.

Im Service-Anhang findet ihr eine Auflistung der Grundbegriffe(#) und ein Register zum Auffinden von Querverweisen,
Erlduterungen zum Umgang mit Operatoren in den Aufgabenstellungen sowie ein Glossar wichtiger Unterrichtsmethoden.

Uber QR-Codes kénnt ihr in verschiedenen Kapiteln Erklarvideos direkt ansteuern.
Diese kdnnen aulRerdem Uber die Eingabe der Mediencodes im Suchfeld auf
www.ccbuchner.de aufgerufen werden.

Hinweis: Materialien ohne Quellenangaben sind von den Autoren verfasst.




