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Am Ende dieses Kapitels hast du gelernt, …
  Vor- und Nachteile digitaler Kommunikation einzuschätzen.
  dich und deinen Rechner vor Gefahren des Internets zu schützen.
  welche Gesetze und Verhaltensregeln bei der digitalen Kommunikati-

on zu beachten sind.
  Cybermobbing nicht als harmlosen Spaß zu sehen.

Einstieg
Jedes der vier Bilder stellt eine Möglichkeit der Kommunikation vor. 
1.  Beschreibe, wie in Bild 1 und 2 kommuniziert wird.
2. Überlege dir Vor- und Nachteile dieser zwei Kommunikationsarten.
3. Erkläre, welche Risiken in Bild 3 und 4 dargestellt sein könnten. 
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Einstieg
Betrachte die vier Grafi ken.

 Handelt es sich bei Bild 1 und Bild 2 um Bäume? Begründe jeweils.
  Bei Bild 3 kannst du die Pfeilrichtungen beliebig wählen. Begründe, 

warum es sich trotzdem nicht um einen Baum handeln kann.
  Kannst du Bild 4 zeichnen, ohne den Stift abzusetzen oder eine Linie 

doppelt zu zeichnen?

Am Ende dieses Kapitels hast du gelernt, …
 vernetzte Informationsstrukturen zu analysieren und zu modellieren.
 Hypertextstrukturen zu erstellen und als Graphen darzustellen.
 Struktur und Funktionsweise des Internets zu verstehen.
  Informationsquellen im Internet sinnvoll zu nutzen und die Such-

ergebnisse kritisch zu bewerten.
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Am Ende dieses Kapitels hast du gelernt, …
  ein Projekt zu erstellen.
  Zwischenstände zu sichern.
  den Arbeitsprozess zu dokumentieren.

Einstieg
In den abgebildeten Hypertextdokumenten wird jeweils ein optisches 
Gerät vorgestellt.
  Welche Dokumente sind gut gestaltet, welche weniger? Kannst du 

Gründe nennen?
  Sind die Verweise sinnvoll eingefügt?
  Welche Dokumente und Verweise fehlen noch, damit die Struktur gut 

benutzbar ist?

Projekte und
deren Dokumentation

Am Ende dieses Kapitels hast du gelernt, …
  Aufgaben und Probleme zu erfassen.
  Abläufe zu deren Lösung zu fi nden.
  diese durch Algorithmen zu beschreiben.
  die Grundstrukturen von Algorithmen zu verwenden.
  einfache Algorithmen in einer Programmierumgebung zu

implementieren.

Einstieg
1.  Beschreibe die Aufgaben, die die Personen in den Bildern zu lösen 

haben.
2. Formuliere einige Anweisungen, die ihnen dabei helfen.
3.  Untersuche, ob deine Anweisungen so genau sind, dass sie auch ein 

Computer ausführen könnte.
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