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Aufbau der Kapitel 1 bis 7

2.3 Bits und Bytes

Auftaktseite
Abholen im Alltag

[ ENiIEE : ] Pepe ist im Bus unterwegs und will sich besch
- ten. Er beschlieBt, ein neues Spiel auf sein Ha

Einstieg

Und AUSb“Ck an dle motivierende zu laden. Der Download dauert ganz schén lai
Bei dem Spiel wurde vor dem Download ,Gré
neuen Kom petenzen nd Daten Fragen zum 1,2 GB" angezeigt.

» Woran kénnte die lange Downloadzeit liege
» Hast du einen Ratschlag fiir Pepe?

neuen Thema

Daten und Codierung
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[ ERARBEITUNG | Informatiksysteme speichern Daten
S Smartphones, Fernseher, PCs und fast alle anc
ren Informatiksysteme kénnen Daten speiche
Ob Bilder, Téne, Videos oder Programme - al
ist méglich. Um zu verstehen wie das funkt
niert, muss man jedoch ganz klein anfangen.

Erarbeitung
kleinschrittige
Erarbeitung in
mehreren Blocken

Jede Verbindung in einem elektronischen B:
teil flihrt entweder gerade Strom - oder eb
nicht. Dabei wird stromlos als Null (0) codiert u
im Moment Strom leitend als Eins (1).

Die kleinstmdgliche Speicherkapazitét, die «

Informatiksystem besitzen kann, ist also eine e

zelne Stelle, die entweder O oder 1 ist. Die

Speichereinheit nennt man ein Bit.

A1 BitsimAltag —

Mit einem einzelnen Bit kann man noch nicht "

viel bewirken.

1. Uberlege dir, welche Informatiksysteme o«
Bit Speicherplatz auskommen konnten. Ne
wie die Semantik fiir den jeweiligen Wert «
was eine Null?

2. Mit einem einzelnen Bit kann man nur zwe
Zusténde hat man mit zwei Bits zur Verfiig

3. In einem Gebéude mit sechs Stockwerken
system des Aufzugs soll speichern kénnen
Bestimme die Anzahl dazu nétiger Bits.

Am Ende dieses Kapitels has du glernt,
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+ Bo
oo ducnauitren.

+ ausgewshite Daten m owsiigen Kontex 2u ntrprtirn.
Eriedten von Dotermengen 2 autorn und 2 verleichen

Erarbeitungsblock

Jeder Block ist gleich

aufgebaut:

» Uberschrift

» kompakter Informa-
tionstext

» praxisorientierter

Arbeitsauftrag

Alles im Blick
die wichtigsten
Inhalte und
Fachbegriffe auf
einen Blick

Speichereinheiten

Wie man leicht feststellen kann, kommt man
ein paar Bits nicht sehr weit. In der Informatik
es fir groBe Mengen von Bits besondere Nar
— genau wie man es von anderen MafBeinhe
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Sind dir die Ungefahrzeichen 1 Byte (B) = 8 Bit
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' Am Ziel
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— : » leichte und anspruchs-
volle Aufgaben
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Alle Doppelseiten, in denen neue Bildungsplan-
inhalte eingeflhrt werden, haben diesen Aufbau.

Information und Daten - Informationsgehalt von Daten und Codierung

ande-
chern.
— alles
inktio-
n.

1 Bau-
“eben
rt und

ie ein

1€ €IN-  vierbindungen in einem elektronischen

Diese Bauteil: leitend oder nicht leitend

cht viel speichern, aber es kann trotzdem

e oder elektrischen Geréte mit nur einem
. Nenne jeweils das Gerat und beschreibe,
ert des Bits ist. Was bedeutet eine Eins,

zwei Zustande speichern. Wie viele
fligung? Notiere sie alle.

ken gibt es einen Aufzug. Das Kontroll-
nen, in welchem Stockwerk der Aufzug ist.

nan mit
itik gibt
Namen
nheiten

1 Gigabyte = 1000 Megabyte
1 Terabyte = 1000 Gigabyte
1 Petabyte =~ 1000 Terabyte

A2 Alles muss gespeichert werden

Angaben fiir den benétigten Speicherplatz gibt es tberall.

1. Fihre ein Brainstorming gemeinsam mit deinem Sitznachbarn durch: Wo stéBt
man im Alltag Gberall auf Angaben mit Speichereinheiten? Erstellt eine Liste und
versucht, méglichst viele verschiedene Speichereinheiten abzudecken.

2. Erstellt auf Basis eurer Liste eine Tabelle. Notiert darin jeweils, wofir die Spei-
cherplatzangabe verwendet wird und in welcher GréBenordnung die Angabe
liegt. Ihr kénnt dazu die hinterlegte Tabelle verwenden (Ch.

Informatiksysteme speichern ihre Daten in Bits. Ein Bit ist dabei eine einzelne
Stelle, die entweder den Wert O (,kein Strom, also aus”) oder den Wert 1 (,leitet
Strom, also an”) sein kann.

Man kann Speicherplatz in verschiedenen Speichereinheiten angeben. Die be-
kanntesten davon sind Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte und Terabyte.

R Dein Smartphone speichert die verschie-
densten Daten, die du mit anderen teilst,
von ihnen geteilt bekommst, mit der
Kamera aufnimmst oder herunterladst. I:I
a) Finde heraus, wie viel Speicherplatz

dein Smartphone insgesamt hat und wie
viel davon frei ist.

b) Erstelle ein passendes Diagramm, das
zeigt, wovon der Speicherplatz auf deinem Smartphone verbraucht wird.
Entsprechende Informationen findest du in den Einstellungen des Gerats.

) Recherchiere im Internet, wie viel Speicherplatz man fiir ein Foto, eine Minute
Musik, eine Minute Video und eine DIN A4-Seite Text benétigt und erstelle
eine Ubersicht. Such dir die ,Auflésung” von Foto und Video aus und gib sie
mit an. Du kannst dazu die hinterlegte Tabelle verwenden (C_J).

Tipp: Kreis- oder Streifen
diagramm.

T38041-24
Tabelle zu Aufgabe 1

T38041-23
Tabelle zu A2/2

Merke
das Wichtigste

o in Kirze
AUFGABEN Ubungsaufgaben

» leichte und anspruchs-
volle Aufgaben zu den
Inhalten dieser Doppel-
seite

» Symbole kennzeichnen
[ Computer-, &2
Partner- und £2&
Gruppenarbeiten.

B GroBe Mengen an Daten speichern zu 2018 betrug (Mediencodq
ko , wurde mit der Zeit i ichti- T38041-22) die jahrliche, . .
e T o o e e wenamern, | ¥ (Teil-)aufgaben mit dem

ger, aber jede technologische Entwicklung

hat einmal klein angefangen. In dieser

Aufgabe geht es darum, zunachst zuriick

und danach in die Zukunft zu blicken.

a) Recherchiert im Internet nach Herstel- k.
lern von Festplatten. Wahlt einen dieser Anbieter aus und stellt sicher, dass
keine andere Gruppe denselben Anbieter hat.

b) Erstellt eine Présentation zu eurem Festplattenanbieter. Die Form der
Présentation kann zum Beispiel eine Bildschirmprésentation mit Folien oder
ein Video sein. Die Prasentation soll enthalten:

I eine grobe Ubersicht tiber die Geschichte des Herstellers

II. die wichtigsten Neuerungen im Bereich der Festplatten des Herstellers

1ll. ein Diagramm, dass die Entwicklung der maximalen Speicherkapazitét im
Verlauf der Zeit darstellt

IV. eine Prognose von euch fiir die maximale Kapazitat in 10 Jahren

Projekt
spannende Projekte zum

Vertiefen und Anwenden
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1.2 Projekt: Woraus besteht ein Computer?

digitale Datenmenge 33
Millionen Petabyte.

Symbol ([;) kédnnen
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werden. Die benétigten
Materialien sind mittels

Mediencode hinterlegt.
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Vorwort

Liebe Schilerinnen und Schdler,

das Unterrichtsfach Informatik erwartet euch ab diesem Schuljahr. Anders als in
vielen anderen Bundeslandern, beginnt ihr schon in den Jahrgangsstufen 5 und 6
mit diesem Fach. Umso besser — so musst ihr nicht langer warten und kénnt endlich
viele Dinge, die ihr schon aus eurem Alltag kennt, besser verstehen.

Viele unserer Autoren durften das Fach vor der allgemeinen Einfihrung als Modell-
versuch unterrichten und haben so wertvolle Erfahrungen gesammelt, damit ein
tolles und hilfreiches Buch entstehen kann. Das Autorenteam hat viel dartiber
gesprochen, wie euer digitaler Alltag bereits heute aussieht, mit welchen Themen
ihr euch beschéftigt und wie wir dies mit dem vorgegebenen Lehrplan unter einen
Hut bringen kénnen — schlieBlich seid ihr in eurem Leben gewissermal3en von
Beginn an digital aufgewachsen. Nach langer Arbeit sind wir davon Uberzeugt,
dass ein gutes Schulbuch fiir euch entstanden ist. AuBerdem haben wir umfang-
reiches digitales Material flr euch hinterlegt, damit ihr gleich loslegen kénnt.

Das Autorenteam wiinscht viel Freude und Erfolg im Fach Informatik und bei der
Arbeit mit diesem Buch. Wir freuen uns, wenn ihr auch tber den Schulalltag hinaus
spannende Berufsfelder der Informatik entdeckt.
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0.1 Regeln fiir den Informatikraum

Im Computerraum deiner Schule stehen Computer zur Verfligung, die von vielen Schiilern genutzt werden.
Es ist wichtig, dass sich alle Nutzer an einige grundlegende Regeln halten, damit das Lernen im Informatik-
raum und die Arbeit an den Computern SpaB bereitet.

a) Beschreibe jeweils, was auf den Bildern zu sehen ist und welche Bedeutung sie fiir den Unterricht im
Informatikraum haben.
Teilt dazu die Bilder 1 bis 9 gegebenenfalls im Zweierteam auf.




A

Ich bleibe an meinem eigenen
Rechner — es sei denn, wir sollen
zusammen arbeiten. Am Computer
meines Nachbarn stelle und driicke
ich nicht herum.

Ins
Internet gehe
ich nur mit

Erlaubnis.

Jacke
und Schultasche
raume ich aus
dem Weg.

An der Verkabelung darf
ich nichts andern. Das
macht meine Lehrkraft.

Ich
drucke nur,
was unbedingt
notig ist.

Ich rdume meinen Platz ordentlich
auf, bevor ich den Raum wieder
verlasse. Immerhin mochte ich ihn
ja auch ordentlich vorfinden!

Programme schlieBe ich, wenn ich
meine Arbeit beende und bevor ich
meinen Platz verlasse. Muss der
Computer heruntergefahren werden?

Ich habe

ein Problem!
Besser ich melde
mich.

Ich wasche mir die
Hande, bevor ich an
den Computer gehel

Essen
und Trinken sind im
Computerraum
verboten!

Ich gehe sorgsam mit
dem Computer und
seinem Zubehor um!

Ich speichere
lieber noch einmal
ab. Sicher ist
sicher!

b) Ordne die Aussagen den Bildern zu. Beachte dabei, dass mehrere Aussagen zu einem Bild und

mehrere Bilder zu einer Aussage passen kdnnen.

c) Entwickle weitere Regeln, die speziell fir den Informatikraum an deiner Schule sinnvoll sind.
d) Ubertrage das folgende Akrostichon in dein Heft und vervollstindige es so, dass sich aus diesem

die Regeln fir den Informatikraum ergeben.

mmer vom Computer abmelden

|
N
F
(o)
R
M
A
T
|
K




0.2 Die Computertastatur und Computermaus

So unterschiedliche Computer es gibt, so verschieden sind ihre Tastaturen.
Aber einige wichtige Tasten haben sie dennoch alle gemeinsam:

Scanne den QR-Code oder gib die Nummer
auf www.ccbuchner.de in die Suche ein.

38041-12
die Tastatur

Escape-Taste zum

Beenden eines Befehls
Funktionstasten (siche

Information am Seitenende)
Feststelltaste zum dauer-

haften GroBschreiben Return-Taste (auch

Enter- oder Eingabetaste
Ruckléschtaste (auch J "
genannt) zum Bestatigen

Umschalttaste (auch Shift genannt) B"ackspac.etaste.genannt) eines Befehls
zum Schreiben von GroBbuchstaben |6scht Zeichen I|nl.<s vom
oder Erreichen der oberen Zeichen Cursor oder Markiertes

auf einer Taste (z.B. | oder ?)
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Steuerungstaste Alternate-Taste Umschalttaste (auch Entfernentaste I0scht
aktiviert gemeinsam mit aktiviert gemeinsam mit Shift genannt) zum einzelne Zeichen rechts
einer anderen Taste eine einer anderen Taste Schreiben von des Cursors oder
Zusatzfunktion eine Zusatzfunktion GroBbuchstaben Markiertes

Zusatzinformation: Die Funktionstasten (F-Tasten) sind sehr nitzlich und erfillen hdufig mehrere
Funktionen, wenn sie gemeinsam mit Zusatztasten, wie der Strg- oder Alt-Taste gedriickt werden.
Welche Funktion sich hinter welcher F-Taste verbirgt, ist allerdings nicht bei jeder Tastatur gleich.




Auch bei Computerméusen gibt es die unterschiedlichsten Modelle.
Folgende Funktionen haben aber fast alle M&use gemeinsam.

Kabel oder kein Kabel?

38041-13
die Maus

Es gibt Mause, die Uber ein Kabel und einen
USB-Anschluss mit dem Computer verbunden
sind. Heutzutage sind viele Mause kabellos (z. B.
Uber Bluetooth) mit dem Rechner verbunden.

Linke Maustaste zum Ausfihren
eines ,,normalen Klicks"”.

Beispiele: Auswahl eines Icons auf
dem Desktop, Platzierung des
Cursors in einem Textverarbeitungs-
programm oder Klicken auf einen
Link.

Linke Maustaste zweimal schnell
hintereinander zum Ausfiihren eines
.Doppelklicks"”.

Beispiele: Starten eines Programms
auf dem Desktop oder Offnen einer
Datei im Dateimanager.

Bewegen der Maus auf dem
Schreibtisch zum Bewegen des
Cursors Uber den Bildschirm. Bewegt
man die Maus auf dem Tisch nach
vorne, hinten, links oder rechts, so
bewegt sich dadurch der Cursor nach
oben, unten, links oder rechts auf
dem Bildschirm.

Rechte Maustaste zum Ausfihren
eines ,,Rechtsklicks”.

Offnet das sogenannte Kontextmenii
— eine Auswabhlliste erscheint. Diese
sieht, je nachdem an welcher Stelle
man klickt, unterschiedlich aus. Per
Linksklick kann man aus diesem
Kontextmenu auswahlen.

Mausrad drehen zum ,Scrollen”.

Dreht man das Rad nach vorne, so
wird nach oben gescrollt. Entspre-
chend nach unten durch Drehung

in die andere Richtung.

Mausrad klicken zum Ausfihren
eines , Mittelklicks”.

Danach kann man nach oben und
unten, teilweise auch nach links und
rechts scrollen, indem man die Maus
in die jeweilige Richtung bewegt.

Zuséatzliche Tasten (meist an der Seite der
Maus) haben oft unterschiedliche Funktionen,
die sogar selbst in den Einstellungen gewahlt

werden konnen. Nutzlich Funktionen sind z. B.
,vor” und , zurtick” im Browser.

Auf der hinterlegten Webseite kannst du den Umgang mit der Maus trainieren. Maustrainer




0.3 Richtig Sitzen vor dem Bildschirm

Rechtshander sollten den
Tisch so positionieren, dass
das Licht von links kommt, bei
Linkshandern von rechts.

Nacken gerade

gestreckt Bildschirmoberkante

max. auf Augenhdhe

X
- -
-
- -
-
-
-

-
=¥~ i
-

il |

Schultern nach
hinten gerollt

Nach vorne
gekipptes Oberschenkel
Becken waagrecht bzw.

leicht abfallend

Dariiber hinaus solltest du ein paar Dinge beachten:
» Dynamisches Sitzen: Du solltest nicht zu lange in derselben Position sitzen bleiben.
Verénderst du die Sitzposition immer mal wieder leicht, so ist das gut fir die Durchblutung.

» Stehe beim langeren Arbeiten am PC zwischendurch auf und bewege dich kurz. Mittlerweile
gibt es sogar héhenverstellbare Schreibtische, die ein Arbeiten im Stehen erméglichen.

» Achte auf deine Bildschirmzeit. In deinem Alter solltest du nicht langer als etwa 90 Minuten
pro Tag vor dem Bildschirm verbringen.

» Mache immer wieder Pausen, deine Augen und dein Ricken werden es dir danken.

» Arbeite nicht im Dunkeln.




Informatiksysteme I

Lara darf sich zum Geburtstag ein neues digitales Geréat aussuchen.
Sie fahrt mit ihren Eltern in ein Fachgeschéft, um sich Uber aktuelle Gerate

Einstieg

und deren unterschiedliche Funktionen zu informieren.

» Worin unterscheiden sich die vom Verkaufer vorgeschlagenen Geréte?

Am Ende dieses Kapitels hast du gelernt, ...
» das Grundprinzip der elektronischen Datenverarbeitung zu erkennen

und zu beschreiben. L
die wichtigsten Computerbauteile zu erkennen und zu benennen.
Rechensysteme sowie ihre Hardware und Software zu unterscheiden.
Dokumente abzuspeichern.

im Dateimanager Ordner zu erstellen, zu verdndern und Dateien
sinnvoll zu verwalten.

v v v v




1.1 Das EVA-Prinzip

EINSTIEG

ERARBEITUNG

Eingabe (engl.: input)
Verarbeitung (engl.: process)

Ausgabe (engl.: output)

Anweisung:
Kommando, Befehl

EDV: Elektronische
Datenverarbeitung

.Durch Eingabegerate kann
ich Anweisungen in den
Computer eingeben.”

Oskar hat schon einige Tricks auf Lager!

» Wie hat er das gemacht?

Das EVA-Prinzip im Alltag
Oskar ,arbeitet” nach dem EVA-Prinzip:

Eingabe: Oskar erhalt die Anweisung ,,Sitz".
Verarbeitung: Oskar denkt kurz tiber die Anweisung nach.
Ausgabe: Oskar fuhrt die Anweisung aus, er setzt sich.

Diese Dreiteilung findet man in vielen Bereichen wieder.

A1 Ablaufe aus dem Alltag beschreiben
1. Erklare am Beispiel eines Toasters das EVA-Prinzip.
2. Finde weitere Beispiele aus deinem Alltag,
die ebenfalls nach dem EVA-Prinzip ablaufen.
Beschreibe jeweils die einzelnen Schritte.

Auch der Computer arbeitet nach dem EVA-Prinzip

So verschieden Notebook, Netbook, Tablet-PC, Desktop-Computer, Wearable oder
Smartphone (= 1.3) duBerlich erscheinen, sind sie doch alle nach demselben Grund-
prinzip zur elektronischen Datenverarbeitung aufgebaut: dem EVA-Prinzip.

A2 EDV und EVA - Zusammenhénge erkennen
Erklare den abgebildeten Ablauf.

Die einzelnen Schritte der elektronischen Datenverarbeitung

Eingabe

Durch Eingabegerate kdnnen Anweisungen, Daten oder Informationen von aufBen in
den Computer gelangen.

» Beispiele: Computermaus (Befehlsbutton anklicken), Tastatur (Text eingeben)
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Verarbeitung
Der Computer rechnet mit Daten, deshalb kann man auch Rechner zu ihm sagen. Der  to compute (engl.):

Rechenvorgang wird als Verarbeitung bezeichnet. Die Verarbeitung findet in der ~ Perechnen
Zentraleinheit im Inneren des Rechners statt. Diese enthélt die wichtigsten Bestand-
teile eines Computers.
Ein Prozessor Ein Arbeitsspeicher
(CPU = central processing unit):
Da der Prozessor ununterbrochen rechnet, heizt er sich sehr auf. Ein Lufter verhin-
dert, dass der Prozessor Schaden nimmt.
Ausgabe
Ausgabegerdte machen sichtbar, wie der Computer eingegebene Anweisungen
oder Informationen verarbeitet.
» Beispiel: Monitor (zeigt den Mauszeiger an)
Ein- und Ausgabegeréte fasst man unter dem Begriff Peripheriegerdte zusammen. Peripheriegerit:
) ) . an die Zentraleinheit
A3 Peripheriegerate zuordnen angeschlossenes Gerat

Ordne folgende Peripheriegeréte nach Ein- und Ausgabegeraten. Du kannst diese
Aufgabe auch interaktiv bearbeiten. Offne dazu die hinterlegte Datei (L_).

38041-15
interaktive Datei zu A3

Das EVA-Prinzip ist das Grundprinzip der elektronischen Datenverarbeitung.

Es setzt sich aus Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe zusammen. Um Anweisun-
gen einzugeben, zu verarbeiten und sichtbar zu machen, benétigt man Eingabe-
gerate, Zentraleinheit und Ausgabegerite.

n Die Tabelle enthalt Gerate und mégliche Anweisungen, die durch Gerate ein- oder AUFGABEN
ausgegeben werden kdnnen. Leider ist die Tabelle noch nicht vollstandig.

Gerat Touchpad 3D-Brille Touchpen

Funktion Sprach-  Ausgabe von T
eingabe  3D-Objekten 38041-16
Tabelle zu Aufgabe 1

a) Ergénze jeweils ein mogliches Gerét bzw. eine mégliche Anweisung. Du

kannst dazu die hinterlegte Tabelle nutzen (L_J).
b) Ordne die Gerate nach Ein- und Ausgabegeraten.



1.2 Projekt: Woraus besteht ein Computer?

SCHRITT 1

SCHRITT 2

SCHRITT 3

Nun soll ein Computer einmal genauer untersucht werden — und zwar
ganz praktisch: Baut ihn auseinander, um die Einzelteile zu sehen. Am
besten arbeitet ihr als Team zusammen, verteilt die einzelnen Aufga-
ben und unterstiitzt euch gegenseitig. &2&

Aber Vorsicht:

AnschlieBend soll der Computer auch wieder zusammengebaut werden, und zwar so,
dass er wieder funktionstlichtig ist. Macht euch deshalb Skizzen und Notizen, sodass
ihr euer Vorgehen spéter schrittweise riickgangig machen konnt.

Einen Computer auseinander- und wieder zusammenbauen

Vorbereitung

1. Der Computer muss ausgeschaltet sein und der Stecker steckt
NICHT in der Steckdose. Dieser erste Schritt ist lebenswichtig!

2. Erden bzw. Isolation ist wichtig! Berlihre dazu mit dem Finger
die Heizung oder ziehe geeignete Handschuhe an.

3. Bei manchen Computern wird ein Schraubendreher nétig sein.

Die Seitenwand entfernen

Je nach Gehéusetyp lasst sich die seitliche
Abdeckung mit einem Hebel oder durch Ldsen
kleiner Schrauben &ffnen.

Das Innere aus dem Geh&duse nehmen

Nun kdnnen vorsichtig samtliche Bauteile aus dem
Gehause gelost werden.

Die Festplatte ist meist zusatzlich verschraubt. Wahr-
scheinlich ist es notwendig, Kabelstrénge abzustecken.

¢

o

Alle Teile sollen hinterher

wieder an jhren angestammten
Platz zurickl
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Die Einzelteile bestimmen SCHRITT 4

Ordnet folgende Begriffe den Bauteilen eures Computers zu. Kennt ihr auch den
Zweck der Bauteile? |hr kdnnt die hinterlegten Zuordnungskarten ausschneiden.
Ordnet den Bauteilen ihre Bezeichnung und ihren Zweck zu (;]). i

Arb 38041-17
_— Moejtg . Zuordnungskértchen
Netzteil iy Stromaufuhy SPeicher

Motherboard

Anschliisse fiir Eingabe-
und Ausgabegerate

Alles wieder zuriick auf Anfang SCHRITT 5
Baut den Computer wieder funktionsfahig zusammen. Nutzt dazu die angefertigten
Skizzen und Notizen.
Ihr seid fertig?
Kontrolliert zur Sicherheit noch einmal, ob alle Werkzeuge
und Finger vom Computer entfernt sind. Erst wenn das
Gehause wieder geschlossen ist, dirft ihr den Rechner
wieder an den Strom anschlieBen.
Fehler beheben o
Falls euer Computer noch nicht wieder ~ Checkliste
funktioniert, kontrolliert alles noch - Wurde ein Schritt vergessen?
einmal sorgfaltig. - Sind alle Kabel wieder angekiemmt?
Ihr kénnt auch eure Lehrkraft um Hilfe - .
bitten.
AUSBLICK

Weitere Computerteile entdecken

Es kann auch sehr interessant sein, einmal in das Innere einer Tastatur, einer Maus,
eines Lautsprechers oder eines Bildschirms zu blicken.

Allerdings kann es sein, dass diese Computerteile anschlieBend nicht mehr ord-
nungsgemal funktionieren. Verwendet daher nur Gerate, die ohnehin entsorgt
werden sollen.




1.3 Informatiksysteme, Hardware und Software

EINSTIEG

ERARBEITUNG

personal computer (engl.):

personlicher Rechner

laptop (engl.):
auf dem Schof3

notebook (engl.):
Notizbuch

tablet (engl.):
Schreibtafel

touchscreen (engl.):
beriihrungsempfindlicher
Bildschirm

smartphone (engl.):
schlaues Telefon

wearable (engl.):
tragbar

Auf ihrer Suche nach einem passenden neuen Computer
Uberlegt Lara: ,Mir ist wichtig, dass ich mein digitales
Gerat moglichst tUberall mit hinnehmen kann.”

» Gib Lara einen Tipp, welche Geréte dadurch in die
néhere Auswahl riicken.

Verschiedene Informatiksysteme
Die Computerwelt ist sehr vielféltig und entwickelt sich immer weiter. Grundsatzlich
lassen sich die bestehenden Informatiksysteme in die folgenden Gruppen gliedern.

/

y £\
ya—

PC: Personal Computer

» sehr unterschiedliche Leistungsfahigkeiten und =
Funktionen mdglich

» Stromversorgung erfolgt tber eine Steckdose

Laptop oder Notebook

» spezielle Form des Personal Computers

» Klapprechner: fest angebrachte Tastatur und ahnlich
/ groBer Bildschirm sind tber zwei Gelenke am Geh&use
miteinander verbunden
! — ] ) eingebauter Akku
Tablet
» besonders flacher, leichter, tragbarer Computer
» Bedienung Uber einen Touchscreen, der ungeféhr so groB ist /
wie das Gerat selbst (einblendbare Tastatur)
» eingebauter Akku

Smartphone
» ein Telefon, das zusatzlich Gber umfangreiche Computerfunktionen
/ und viele Verbindungsmaoglichkeiten verflgt
» besitzt keine herkdmmlichen Telefontasten mehr
4 » eingebauter Akku

—

Wearable
» kleines, computergesteuertes, vernetztes Gerat
» trégt der Besitzer am Korper
(meist dem Handgelenk) "
» sollen den Alltag unterstiitzen: [
Fitness, Lifestyle und Gesundheit E
"

» besonders kleine eingebaute Akkus

A1 Informatiksysteme im Alltag nutzen

1. Nenne Geréte, mit denen du bereits Erfahrung sammeln konntest.

2. Gibt es darunter Geréte, die du zu bestimmten Zwecken besonders gerne nutzt?
Begriinde.
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Hardware und Software gehéren zusammen wie Kérper und Seele!

Hardware: Der Computer an sich und alle seine
Bestandteile, die du anfassen kannst.

Software: Die Programme (fiir PC und Notebook)
bzw. Apps (fir Tablet und Smartphone)
eines Computers.

hardware (engl.):
Eisenware; frei: Hartes

soft (engl.):
weich

App = Applikation

Kurz: Hardware kann man anfassen,
Software nicht!

Die wichtigste Software eines Computersystems
ist das Betriebssystem. Es steuert die Bauteile
eines Computers und lasst somit Hard- und
Software miteinander funktionieren.

A2 Hardware und Software unterscheiden

1. Nenne Hard- und Software, die du kennst.

2. Nenne Betriebssysteme, die du kennst. Finde heraus, welches Betriebssystem in
deiner Schule genutzt wird.

Hardware nennt man all die Bauteile eines Computers, die man anfassen kann.
Software sind Programme bzw. Apps eines Computers. Eine besondere Art von
Software sind Betriebssysteme. Sie bilden die Schnittstelle zwischen Hardware
und sonstiger Software.

n Der Laptop ist eine besondere Form des PCs. Finde zusammen mit einem AUFGABEN
Partner oder einer Partnerin jeweils Vor- und Nachteile. &2

Emre, Pia und Lisa m&chten sich jeweils ein neues Geréat kaufen. Sie fragen dich
um Rat. Du kannst diese Aufgabe auch interaktiv bearbeiten. Offne dazu die

hinterlegte Datei (D). :
. . 38041-18
Emre: ,Langere Zugfahrten nutze ich gerne, um intoraktive Datei
meine vielen E-Mails zu beantworten.” 2u Aufgabe 2
Lisa: ,Ich mochte unterwegs Fotos und Videos
aufnehmen — am besten auch Musik horen.”
Pia: ,Mein Hobby ist Sport. Ich suche eine Méglichkeit,
meine Schritte zu zdhlen und meinen Puls zu messen.”
B Hat man sich fur ein Informatiksystem q
entschieden, stehen einem beinahe unend- Vorsicht!
lich viele Programme (fir PC und Notebook) Urspringlich kostenlose Apps
oder Apps (fir Tablets und Smartphones) enthalten oft Werbung oder
zur Installation zur Verfligung. bieten In-App-Uaufe anl In-App-Kéufe:
a) Nenne kostenpflichtige Programme. Eine urspriinglich kostenlose
. —— App ruft wéhrend der Nutzung
b) Apps kénnen oft kostenlos heruntergeladen werden. Nenne Beispiele. 2ur Zahlung fiir zusitzlichen

c) Vergleicht eure Ergebnisse in der Klasse. &2& Inhalte auf.



1.4 Benutzerkonten und sichere Passworter

EINSTIEG Toni ist vergesslich. Darum benutzt sie bei
all ihren Benutzerkonten, d. h. auch fur
Benutzerkonten im Internet, dasselbe
Passwort. Seit kurzem erhalt ihr Freund
eigenartige Nachrichten lber den Messen-
gerdienst WordUp! von ihrem Benutzerkon-
to, die Toni selbst nicht verschickt hat.

» Diskutiert Uber die Griinde dafiir und was
sie dagegen tun konnte.

Benutzerkonten

Ein Benutzerkonto ist ein geschlossener
Bereich, in dem personliche Informationen
hinterlegt werden kénnen.

Damit die Informationen vor Zugriffen von
auBen geschitzt sind, besitzt ein Benutzer-

Benutzernamen kénnen aus konto meistens einen Benutzernamen so-
einem Vor- und Nachnamen, wie ein Passwort.

einem Kunstnamen oder einer ) ) .
E-Mailadresse bestehen. Es gibt Benutzerkonten, auf die man Uber —
das Internet zugreifen kann und solche, auf

die man nur zugreifen kann, wenn man sich
an einem bestimmten Ort befindet. Benutzerkonto und Passwort

A1 Auf dein Benutzerkonto zugreifen

1. Schreibe unter einer geeigneten Uberschrift eine mehrschrittige Anleitung, wie
du auf deinen personlichen Bereich in der Schule zugreifen kannst.

2. Nenne mindestens drei weitere Benutzerkonten, auf die man Uber das Internet
zugreifen kann.

3. Erklare, welche personlichen Daten, auf die man lber ein Benutzerkonto zugreift,
besonders geschitzt werden sollten.

Merkmale eines sicheren Passworts

Durch kriminelle Cyberangriffe, z.B. auf Onlineshops, kénnen die Kombinationen aus
Benutzernamen und Passwortern in falsche Hénde gelangen oder werden im
Internet veroffentlicht. Aus diesem Grund sollte man darauf achten, dass sie sicher
sind. Ein Passwort gilt als sicher, wenn es

» mindestens 8 Zeichen hat,

Beispiele fiir Sonderzeichen, » einen Mix aus grof3- und kleingeschriebenen Buchstaben, Zahlen sowie Sonder-
die man Uber eine Tastenkom- zeichen darstellt,
bination eingeben muss, sind:

» keine vollstandigen Worter aus Worterbiichern oder Lexika enthélt und
» keine Namen von Familienmitgliedern, des Haustieres, des besten Freundes,
des Lieblingsstars oder Geburtsdaten enthélt.

Das World Wide Web umfasst A2 Die eigenen Passworter Uberpriifen ;]
das Angebot an Webseiten, 1. Uberpriife mit einem Passwortchecker im World Wide Web, wie sicher dein
die Uber das Internet . . o . . )

erreichbar sind. eigenes Passwort und das deines personlichen Bereichs in der Schule sind.

kurz: WWW 2. Recherchiere im WWW, welche Passworter neben 123456 am haufigsten verwen-

det werden und begrlinde, wieso diese Passworter leicht zu knacken sind.

§, * lund?
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Tipps fiir ein sicheres und einpragsames Passwort

Setzt man die Merkmale eines sicheren Passworts um, erhalt man Passworter, die man
sich nur schwer merken kann. Zum Glick gibt es einige Tricks, die man zu Hilfe
nehmen kann.

Der Satz-Trick

Aus einem leicht zu merkenden Satz nimmt man die Anfangsbuchstaben der einzel-
nen Worter und fugt das Ergebnis zu einem neuen Wort zusammen:

Montags um 09:00 Uhr Informatikunterricht bei Frau Zeisig!

:

Mu09:00UIbFZ!

Passwortmanager

Am besten ist es, flr jedes Benutzerkonto eine eigene Kombination aus einem Be-
nutzernamen und Passwort festzulegen. Es existieren Passwortmanager, die alle Pass-
worter wie in einem Tresor speichern. Mit einem einzigen Masterpasswort gelangt
man an den Inhalt des Tresors und damit an alle hinterlegten Passworter.

A3 Anwenden des Satz-Tricks

1. Entwickle mit Hilfe des Satz-Tricks ein sicheres Passwort.

2. Um Passworter noch sicherer zu machen, gibt es den Trick, die ersten drei
Buchstaben des Dienstes dem Passwort voranzustellen. Fir den Messenger-
dienst WordUp! kdnnte das Passwort also lauten: WorMu09:00UIbFZ!

Verwende den Trick und entwickle sichere Passworter fir mindestens drei von dir
genutzte Dienste.

Benutzerkonten bestehen meistens aus einem Benutzernamen und einem Pass-
wort und schiitzen deine gespeicherten Daten vor einem unbefugten Zugriff. Dei-
ne Passworter sollten daher sicher und mittels Tricks leicht zu merken sein.
Benutze einen vertrauenswiirdigen Passwortmanager, wenn du dir nur ein Mas-
terpasswort merken méchtest.

Entwickle sichere und einprédgsame Passworter.

a) Erzeuge mit dem Satz-Trick drei weitere, unterschiedliche Passworter.

b) Der Ersetzen-Trick funktioniert wie folgt: Man denkt sich ein Wort aus, das
als Passwort dienen soll und ersetzt bestimmte Buchstaben durch Zahlen,
die den Buchstaben ahneln:
aus Informatikunterricht wird z. B. 1nfOrm471kun73rr1ch7
Erstelle mit dem Ersetzen-Trick drei unterschiedliche Passwérter. Uberpriife
die Passworter einer Person aus deiner Klasse und ersetze die Buchstaben
durch Sonderzeichen, z.B. die 1 durch das Ausrufezeichen ,!". 8&

c) Wabhle ein sicheres Passwort aus, das du dir besonders gut merken kannst,
und &ndere dein schulisches Passwort entsprechend. D

Vergleiche den Satz-Trick mit dem Ersetzen-Trick und gehe dabei auf Vor- und
Nachteile beider Tricks ein.

B Stelle Vor- und Nachteile eines Passwortmanagers gegentiber.

Kriterien fur einen guten
Passwortmanager finden sich
z.B. auf der Webseite des
Bundesamts fir Sicherheit in
der Informationstechnik:

38041-19

AUFGABEN



1.5 Das Speichern von Dokumenten und Dateien

EINSTIEG

ERARBEITUNG

Dokument

eine gut lesbare Zusammen-
stellung von Informationen,
meistens in Schrift, Bild oder
Ton

Datei
fasst die Informationen (z.B.
eines Dokuments) zusammen

Mit Hilfe eines Textverarbei-
tungsprogramms lassen sich
Dokumente gestalten, z.B.

durch Uberschriften und Bilder.

In GroBbritannien und anderen Landern
erhalten Kinder ihre Noten in Form von
Buchstaben von A bis F. Das A steht z. B. fur
die Note , sehr gut”.

» Cedric mochte den Durchschnitt aller
Klassenarbeitsnoten errechnen.

» Erlautere Vor- und Nachteile der unter-
schiedlichen Notendarstellungen.

Vom Dokument zur Datei

Informationen eines Dokuments koénnen nicht direkt flir den spateren Gebrauch
gespeichert werden. Sie missen in einer Datei zusammengefasst werden. Dabei
mussen alle Informationen des Dokuments erhalten bleiben. Nur so werden diese
beim nachsten Offnen wieder exakt und vollstdndig dargestellt. Im Computer erfolgt
diese Zusammenfassung durch die Umwandlung in eine andere Form, ndmlich in eine
lange Folge aus Nullen und Einsen (Bindrcode ‘= 2.4), die der Computer auf der
Festplatte (oder USB-Stick, externe Festplatte, Speicherkarte, ...) speichern kann.

Umwandlung in Speichern auf
Bindrcode Festplatte

Eli('l"ad““f. 0011110101111011100
z‘:; ;ssKeI“ eler 0101011101110000010
~dgers. Rlasse 0010000110000111101
Liebe Klasse 5, ich 0001010000111010101
mochte Euch ganz 0111010100010 ...
herzlich...
yer— - KT
im Arbeitsspeicher einladung.odt

——
Name der ~ Dateiendung
Datei (Dateiformat)

A1 Informationen im Alltag umwandeln Q
Finde weitere Beispiele aus dem Alltag fiir eine Umwandlung von Informationen, die
von anderen verstanden werden und sich leichter merken lassen.

Das Speichern und Offnen von Dateien
Dokumente lassen sich in Form von Dateien speichern und wieder 6ffnen:

Einladung 0011110101111011100
zur Klassenfeier Speichern (Sichern, Schreiben) 0101011101110000010
der 5. Klasse 0010000110000111101
Liebe Klasse 5, ich - 0001010000111010101
méchte Euch ganz Offnen (Laden, Lesen) 0111010100010 ...
herzlich...

A2 Speichern und Offnen iiben D
1. Offne ein Textverarbeitungsprogramm und erarbeite in einem neuen Dokument
die Einladung zur Klassenfeier.

2. Speichere das Dokument unter einem passenden Namen ab, schlieBe es und
6ffne die Datei erneut.
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Das Speichern in der Zwischenablage

Die Zwischenablage ist dazu gedacht, kurzfristig Inhalte im Arbeitsspeicher vorzuhal-
ten. Diese kénnen dann im selben Dokument oder an anderer Stelle wieder eingefiigt
werden. Meist wird das Speichern in die Zwischenablage und das Abrufen daraus
durch einen Rechtsklick auf eine markierte Stelle oder die Tastenkombinationen Strg
+ X (Ausschneiden), Strg + C (Kopieren) sowie Strg + V (Einfligen) ausgefihrt.

A3 Die Zwischenablage nutzen ;I
Offne deine in A2 erstellte Datei und zusatzlich die hinterlegte Datei. Letztere enthalt
ein Bild mit Luftballons. Probiere nun die Zwischenablage aus.

1. Schneide das Bild der Luftballons aus und flige es dann in die Einladung ein.

2. Kopiere das Bild der Luftballons und flige es mehrmals in die Einladung ein.

38041-20
Datei zu A3
Dateiformate erkennen und zuordnen
Den Inhalt einer Datei erkennt man meistens an seiner Dateiendung. Dateiformate
schreiben einen bestimmten Inhalt fir die Datei vor, sodass geeignete Anwendungen
den Inhalt interpretieren kénnen.
Die folgende Tabelle stellt einen kleinen Auszug aus typischen Dateiformaten dar: Lasse dir von deiner Lehrkraft

zeigen, wie man die Dateien-

Typische Dateiendung Inhalt Anwendung -

dung anzeigen lassen kann,
» .odt wenn es nicht automatisch
» .docx Text, Tabellen, » Textverarbeitungsprogramm, z.B. LibreOffice geschieht.
» txt Bilder, Links » Dateibetrachter
» .pdf

A4 Dateiformate zuordnen ;I

‘ Jjpg H .mp3 H wav H .mp4 H .png H .sb3 ‘

Finde durch Recherche im World Wide Web heraus, welchen Inhalt die Dateiformate
jeweils speichern und vervollstandige die Tabelle. Du kannst dazu die hinterlegte

Tabelle verwenden. 38041-21
Tabelle zu A4
Dokumente werden als Dateien hinterlegt. Abhéngig von ihrem Inhalt werden sie
in einem bestimmten Dateiformat mit einer bestimmten Dateiendung gespei-
chert. Damit der Inhalt einer Datei richtig dargestellt wird, bendtigt man eine pas-
sende Anwendung.
JA Den Umgang mit Dokumenten und Dateien muss man einiben. .l AUFGABEN

a) Offne dein Dokument aus A2 in einem Textverarbeitungsprogramm, speiche-
re es in einem anderen Dateiformat ab und &ffne es anschlieBend wieder.

b) Recherchiere im World Wide Web, welche Dateiformate es fir Bilder gibt
und ergénze diese in der Tabelle.

c) Andere die Dateiendung eines Textdokuments und versuche die Datei
anschlieBend zu 6ffnen und beschreibe deine Beobachtungen.

d) Erléutere die Unterschiede zwischen Dateiformaten, die gleiche Inhaltstypen
darstellen (z.B. .mp3 und .wav oder .jpg und .png).

e) Beschreibe die Bedeutung von Dateiformaten fir den Austausch von Dateien
zwischen verschiedenen Computern und Betriebssystemen.



1.6 Ordnung muss sein — Der Dateimanager

EINSTIEG

ERARBEITUNG

Betriebs- Datei-
system manager
Windows Explorer
macOS Finder
Linux Nautilus
Ordnerstruktur:

Eine Anordnung in Uber-
ordner und Unterordner

Navigieren:
Einen Ort Uber einen Weg
gerzielt ansteuern.

Sophie sammelt die Arbeitsblatter aller
Facher in einem Collegeblock. Fliir morgen
muss sie die Informatikhausaufgaben
erledigen, findet aber das passende
Arbeitsblatt nicht mehr.

» Erklére, wie Sophie Ordnung halten kann,
damit ihr das kiinftig nicht mehr passiert.

Mit dem Dateimanager zu mehr Ordnung

Hefter und Ringbticher helfen, Arbeitsblatter zu ordnen. Durch passende Beschriftung
und unterschiedliche Farben erkennt man, fir welches Fach sie Arbeitsblatter aufbe-
wahren. Auch am Computer gibt es die Mglichkeit, Ordner zu erstellen und zu be-
nennen.

Jedes Betriebssystem hat einen eigenen Dateimanager. Mit diesem lasst sich ganz
leicht eine Ordnung in gespeicherte Dateien bringen und eine libersichtliche Ordner-
struktur anlegen. Jeder Dateimanager besitzt einen Navigationsbereich und einen
Inhaltsbereich.

dasig [
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‘ ‘ Menluleiste ‘ ‘ Adressleiste Dateien oder

Ordner suchen

T
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T
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Navigationsbereich Inhaltsbereich
A1 Den Dateimanager erkunden [__T__]
Suche an deinem Computer den Dateimanager und 6ffne ihn.

Navigiere zu deinem Heimordner und gib seinen Inhalt an.

Erklare, wie sich der Navigationsbereich vom Inhaltsbereich unterscheidet.

whn =

Die Suche im Dateimanager

Sollte man den Speicherort von Dateien oder Ordnern gar nicht kennen

oder vergessen haben, kann man im Suchfeld danach suchen. Man

kann auch nach bestimmten Dateiendungen suchen. \

A2 Nach Dateien und Ordnern suchen D

1. Suche eine Datei, bei der du dir sicher bist, dass sie auf deinem Computer
existiert.

2. Suche nach allen Fotos auf dem gesamten Computer.
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Einen eigenen Ordner erstellen und verschieben

Bei den meisten Betriebssystemen kann man einen Ordner Uber einen Klick auf die
rechte Maustaste im Inhaltsbereich erstellen. Nach dem Klick erscheint ein entspre-
chendes Auswahlmeni. Nach dem Erstellen des Ordners gibt man einen eindeutigen
Namen ein, den man mit der Eingabetaste bestatigen muss.

Ordner lassen sich per Drag & Drop verschieben. Man klickt den Ordner mit der lin-
ken Maustaste an und hélt sie gedrlickt. Dann verschiebt man ihn und Iasst die Maus-
taste im Zielbereich wieder los.

A3 Ordner erstellen und verschieben

1. Erstelle einen Ordner ,Schule” sowie Ordner fiir deine Hauptfacher und Neben-
facher und benenne sie passend.

2. Verschiebe die Ordner deiner Hauptfacher und Nebenfacher in den Ordner
,Schule”.

3. Begrinde mit Hilfe der Fachbegriffe ,Uberordner” und , Unterordner”, warum
der Ordner ,Schule” geeignet ist, die anderen Ordner aufzunehmen.

Mit Hilfe des Dateimanagers lassen sich Ordnerstrukturen, die aus Uberordnern
und Unterordnern bestehen, auf dem Computer verwalten. Dateimanager sind in
einen Inhaltsbereich und einen Navigationsbereich unterteilt. In einem Datei-
manager lassen sich Ordner erstellen und per Drag & Drop verschieben.

n Manchmal kann es sinnvoll sein, Ordner umzubenennen, beispielsweise wenn
man sich vertippt. Benenne mindestens zwei deiner Ordner lber den Dateima-
nager um.

A Ordner lassen sich wie Dokumente und Dateien kopieren. Damit das Kopieren,
Ausschneiden und Einfligen von Ordnern und Dateien schneller von der Hand
geht, gibt es verschiedene Tastenkombinationen. Halte dazu die Strg-Taste
(Windows, Linux; MacOS: Command) gedrlckt und driicke zusatzlich den
Buchstaben C zum Kopieren der ausgewahlten Datei bzw. des ausgewéhlten
Ordners. L_|___]
a) Kopiere einen deiner Ordner und fige den Ordner anschlieBend mit Strg + V
| im selben Unterordner ein.
Il in einem anderen Unterordner ein.

b) Vergleiche das Ergebnis des Kopierens in beiden Fallen und begriinde den
Unterschied.

c) Probiere alternativ die Tastenkombination mit Strg + X aus und beschreibe

kurz ihre Wirkung.

d) Markiere mehrere Dateien und Ordner auf einmal, indem du die linke Maus-
taste in einer freien Flache des Dateimanagers driickst und den Mauszeiger
Uber die Dateien und Ordner bewegst. Verschiebe das Markierte in einem
Schritt in einen neuen Ordner.

Verknilpfungen kénnen die Arbeit am Computer erheblich vereinfachen. l;]

a) Erstelle eine Verkniipfung zu einem deiner Ordner und verschiebe an-
schlieBend die Verkniipfung per Drag & Drop in einen anderen Ordner.

b) Offne die Verknlpfung und beschreibe, wie eine Verkniipfung funktioniert.

Drag & Drop:
Halten, Verschieben und
Loslassen eines Objekts

AUFGABEN

Bei manchen Betriebssystemen
heiBt die Verkniipfung Alias.



1.7 Ordnerstrukturen darstellen und anpassen

EINSTIEG

ERARBEITUNG

I I [

Baumdiagramme kénnen auch
von oben nach unten
gezeichnet werden.

Matroschkas sind meist holzerne Puppen, die man
der GroBe nach ineinanderstecken kann.

Als Sophie Matroschkas sieht, kommt ihr eine Idee,
wie sie ihre Ordnung noch weiter verbessern kann.

» Woran kdnnte Sophie gedacht haben?

Erlautere in deinen eigenen Worten. & w b

Darstellen von Ordnerstrukturen
Ordnerstrukturen lassen sich als Baumdiagramm darstellen. Das folgende Baumdia-
gramm zeigt eine Ordnerstruktur fiir den Informatikunterricht.

Regeln ‘

Arbeitsblatter

Sichere Passworter ‘

Informatik

Erledigt ‘

Nicht erledigt H ‘

Ein Ordner innerhalb der Ordnerstruktur lésst sich z. B. wie folgt beschreiben:

Der Ordner ,Regeln” befindet sich in diesem Baumdiagramm im Ordner , Arbeitsbl&t-
ter”. Der Ordner , Arbeitsblatter” wiederum befindet sich im Ordner , Informatik”.
Wenn die Ordner ,Regeln”, ,Sichere Passworter”, ,Erledigt” und ,Nicht erledigt”
keine weiteren Unterordner haben, dann hat die Ordnerstruktur die Tiefe 3.

Hausaufgaben

Einen Weg durch einen Baum nennt man Pfad. Ein méglicher Pfad durch die Ordner-
struktur ist z.B.:

Laufwerk ‘ ‘ Datei

f !

C:\Informatik\Hausaufgaben\Erledigt\schlechtePasswoerter.pdf

: :

‘ Uberordner ‘ ‘ Unterordner ‘

A1 Ordnerstrukturen beschreiben und herstellen

1. Beschreibe die Ordnerstruktur fir den Informatikunterricht.

2. Gib zwei unterschiedliche Pfade durch das Baumdiagramm an.

3. Finde auf dem Computer eine Ordnerstruktur mit der Tiefe 5 und zeichne sie als

Baumdiagramm. D

4. Erstelle die Ordnerstruktur des obigen Baudiagramms an deinem Computer. D

5. Zeichne ein gemeinsames Baumdiagramm zu den folgenden Pfaden:
C:\Informatik\Hausaufgaben\Erledigt\gutePasswoerter.pdf
C:\Informatik\Referate\polynomielleReduktion.pptx
C:\Informatik\Hausaufgaben\ToDo\Smartphone_for_dummies.tex




Informatiksysteme

Anpassen von Ordnerstrukturen
Ordnerstrukturen missen im Laufe ihrer Nutzung regelméfBig verdndert und erweitert
werden. Dabei passt man die Ordnung in Abhangigkeit des Zusammenhangs an. Das

geschieht Uber die geschickte Auswahl von Ordnungskriterien. Mit Hilfe von Ordnungs-
kriterien entscheidet man,
‘ wonach man etwas ordnet.

’ Fotos

’ Hobbys ‘ ’ Urlaube ‘

’ Tennis ‘ ’ ‘ ’ 2019 ‘ ’ 2020 ‘

Maogliche Ordnungskriterien sind z. B. Zeit (Monat, Jahr, ...), Thema (Musik, Sport, ...),
Ort (Stadt, Meer, ...) oder Personen (Familie, Freunde, ...).

A2 Ordnerstrukturen anpassen

1. Emre hat Uber tausend Fotos auf seinem Smartphone und mdchte sie auf seinem
Computer ordnen. Darunter sind viele Fotos von seinem Hund, die er fiir seinen
Social Media-Account nutzt, Fotos von seinem jahrlichen Urlaub, seinem wo-
chentlichen Badmintontraining und von Geburtstagen.
Erstelle eine Ordnerstruktur als Baumdiagramm fir Emres Fotosammlung und
gib die verwendeten Ordnungskriterien an.

2. Begrinde, wieso die Ordnerstruktur geeignet ist, auch zukinftige Fotos zu
ordnen.

Ordnerstrukturen lassen sich als Baumdiagramm darstellen. Der Pfad beschreibt
den Weg zu einem bestimmten Ordner oder einer Datei.

Ordnerstrukturen miissen immer wieder sinnvoll angepasst werden. Hierzu ver-
wendet man Ordnungskriterien.

Ordnerstrukturen entwickeln und darstellen. AUFGABEN
a) Erstelle eine sinnvolle Ordnerstruktur als Baumdiagramm. Nutze dazu
mindestens die folgenden Begriffe:
Mehrspieler — Kategorien — Apps — Charts — Messenger — Gratis — Genre
- Spiele - ,Castle Run”
b) Gib den Pfad zum Spiel ,Castle Run” an.
c) Tausche dein Baumdiagramm mit deiner Partnerin oder deinem Partner aus
und erstelle dessen Ordnerstruktur an deinem Computer. ;1 &S

Saubere Ordnerstrukturen anzulegen, ist wichtig, um Ordnung am Computer zu

halten. [

a) Erstelle am Computer eine sinnvolle Ordnerstruktur aus den folgenden
Kategorien:

Hochzeit Urlaub ’ Reisen ‘ ’Tennis ‘ Familie

’Badminton ‘ ’Musik (Konzert)‘ ‘ Geburtstag ‘ Freunde Party
b) Lade dir Fotos zu den Kategorien herunter und verschiebe sie in die passen-

den Ordner.
c) Zeichne deine Ordnerstruktur als Baumdiagramm.




1.8 Arten der Datenspeicherung

EINSTIEG Masha hat als Referatsthema die Sportart Voltigieren

gewahlt. Dazu will sie eine Présentation erstellen mit

Bildern von ihrem Lieblingspferd, die sie mit ihrem

Smartphone gemacht hat.

» Wie kann sie die Fotos vom Smarthphone auf ihren
Laptop Ubertragen?

» Wie bekommt sie ihre digitale Prasentation auf den
Schulcomputer?

ERARBEITUNG Lokale Datenspeicherung
In den vorherigen Kapiteln hast du gelernt, wie man Dateien abspeichert und Ord-
nung im Dateimanager halt. Es gibt grundsatzlich verschiedene Méglichkeiten, wie
Informatiksysteme die Dateien abspeichern.

Smartphone oder Tablets speichern

Bei einem Computer werden Dateien Fotos, Video und andere Dateien auf
auf einer sogenannten Festplatte kleinen Speicherchips. Bei manchen
gespeichert, die im Gerat verbaut ist. Modellen kann man diese herausneh-

men, bei anderen sind sie fest verbaut.

Festplatte zur &

Datenspeicherung in Ly
PCs oder Laptops

Viele Handyspeicher sind
durch Speicherkarte (z.B.

microSD) erweiterbar. Speicherchip zur

Datensicherung auf el
mobilen Endgeréten

Man spricht dabei von lokaler Speicherung, weil die Dateien sich an dem Ort befin-
den, an dem auch das jeweilige Gerét ist. Der Vorteil liegt darin, dass die Daten schnell
und ohne Internetverbindung zur Verfiigung stehen. Allerdings sind die Daten weg,
falls das Gerat verloren wird oder kaputtgeht.

A1 Lokale Speichermedien im Alltag finden
1. Erstelle eine Liste lokaler Speichermedien. Gib je zwei Datei-Beispiele an, die du
darauf speichern wiirdest. Du kannst die hinterlegte Tabelle nutzen (;]).

38041 2 2. Recherchiere nach dem Begriff ,externe Speichermedien” und kennzeichne
Tabelle zu A1 dementsprechende Speichermedien in deiner Tabelle. E]

Speicherung in der Cloud

Die meisten Smartphones speichern Bilder,
Videos oder andere personliche Daten
zusétzlich in einer sogenannten Cloud. Die
Cloud kann man sich wie einen riesigen
Computer mit extrem viel Speicherplatz
vorstellen, der Uber Internet erreichbar ist.
Dieser wird von einer Firma bereitgestellt,
welche daflr teilweise Geld verlangt. Auch
Dateien von Computern oder Tablets kann
man in solchen Clouds abspeichern.




Informatiksysteme

Uber Internet werden die Dateien zur Cloud gesendet, wo sie gesichert werden. Man
kann auch einstellen, dass dies automatisch geschieht. In Zukunft kann man damit
auch von anderen Geréten auf die Daten zugreifen.

A2 Lokale Speicherung und Cloud vergleichen
Vergleiche die lokale Datenspeicherung mit der Cloud und stelle die jeweiligen Vor-

und Nachteile gegenlber. Du kannst dazu die hinterlegte Tabelle nutzen (l;l). 38041-23
Tabelle zu A2

Datenspeicherung im Schulnetzwerk

Wenn viele Menschen zusammenarbeiten und
gemeinsam auf Daten zugreifen, wie etwa in
einer Firma oder auch in der Schule, werden
die Daten meistens im eigenen Netzwerk ge-
speichert. Hier kann genau eingestellt werden,
wer auf welche Daten zugreifen kann. Personli-
che Daten kénnen beispielsweise in einem ei-
genen Verzeichnis abgelegt und somit vor
dem Zugriff durch andere geschitzt werden.  Arbeiten im Schulnetzwerk

Fir den Austausch und die gemeinsame Bearbeitung von Dokumenten gibt es Tausch-
ordner, auf die eine festgelegte Gruppe, z. B. eine Schulklasse, Zugriff hat.

A3 Dateien im Schulnetzwerk austauschen ;] &S
1. Erstelle eine Textdatei mit einer Nachricht an eine Person aus deiner Klasse. Bildet Zweierteams
2. Speichere die Datei im Schulnetzwerk so ab, dass die Datei vom Empfénger der

Nachricht gefunden und gedffnet werden kann.

Daten missen gespeichert werden, damit sie nicht verloren gehen und jederzeit
abrufbar sind. Es gibt verschiedene Moglichkeiten: Die lokale Datenspeicherung
erfolgt intern auf dem digitalen Endgeréat. Daten in der Cloud liegen auf an das
Internet angeschlossenen Servern und sind so Uber verschiedene Gerate abrufbar.
Das Speichern von Daten in lokalen Netzwerken dient dem direkten Zugriff
durch ganz bestimmte Nutzergruppe (z. B. Schiiler oder Firmenmitarbeiter).

n Datenspeicherung bedeutet noch nicht, dass die Daten auch gesichert sind. AUFGABEN
a) Erldutere diese Aussage.
b) Beschreibe Moglichkeiten, damit deine Daten nicht verloren gehen kénnen.

Erldutere MaBnahmen, die vor Datenverlust in folgenden Fallen schiitzen.
a) Dein Smartphone geht verloren oder wird gestohlen.
b) Du wechselst die Smartphonemarke und damit auch deinen Cloud-Anbieter.

B Du willst mit einer Freundin ein Video und Fotos fiir eine gemeinsame Présenta-
tion austauschen. Stelle die Maglichkeiten in folgenden Situationen dar.
a) lhr befindet euch beide im Computerraum der Schule.
b) Esist Wochenende und ihr konnt euch nicht treffen.

n ,Eine Cloud ist zwar manchmal kostenlos, jedoch bezahlt man immer mit den
eigenen Daten.” Nimm Stellung zu dieser Aussage.



1.9 Uben und Vertiefen
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Ordne jedem der verschiedenen Rechen- Ordne jedem der verschiedenen Rechen-
systeme einen typischen Einsatzzweck zu. systeme einen Einsatzzweck im Unterricht
und im Beruf zu.

B Passwortmanager sind heutzutage dufB3erst beliebt.

Recherchiere mindestens drei unterschiedli- Recherchiere mindestens drei unterschiedli-

che Passwortmanager im World Wide Web. che Passwortmanager im World Wide Web,
bei denen es sich um freie Software (Open
Source) handelt und die auf méglichst
vielen deiner Gerate verfligbar sind.

A Bestatige oder widerlege folgende Aussagen.

a) ,Dateiformate lassen sich nur mit einer a) ,Die angezeigte Dateiendung gibt
bestimmten Anwendung 6ffnen.” immer eine korrekte Auskunft Gber den

b) , Textdokumente lassen sich nur in zu erwartenden Inhalt.”
einem bestimmten Dateiformat spei- b) ,Fir einige Dateiformate werden
chern.” Lizenzgebuhren fallig.”

c) Der Dateiname ,friedaOle.png.txt’ ist c) ,Die Bildformate jpg und png unter-
richtig benannt.” scheiden sich nicht.”

A Bei einem Datendiebstahl werden personliche Daten im Internet veroffentlicht.

a) Beschreibe anhand des Bildes, welche a) Erklare, wie du das Risiko eines Daten-
personlichen Daten durch einen Daten- diebstahls verkleinern kannst.
diebstahl offentlich werden konnen. b) Beschreibe, wie du vorgehen kannst,

b) Recherchiere mindestens zwei Daten- wenn du Opfer eines Datendiebstahls
diebstahle der letzten Jahre. geworden bist.

c) Uberprufe mit Hilfe eines Identity Leak c) Beurteile folgende Aussage: ,Ein
Checkers, ob deine Benutzerkonten Passwortmanager hilft bei der Risiko-

betroffen sind. minimierung eines Datendiebstahls.”



Informatikssyteme

Speichere die hinterlegten Dateien unter einem sinnvollen Namen ab. [_]
a) Offne dazu das hinterlegte Bild.
b) Offne dazu das hinterlegte Textdokument.

n a) Beschreibe die abgebildete Ordnerstruktur.

Geburts-
tag
Urlaub

Baum.gif

b) Beschreibe und erstelle folgende Ordnerstruktur. [;

Gebrauchliche Antriebsarten

Elektro
Brennstoffzelle

Alternative Antriebsarten

Benzin

Elektro

n Spielt in eurer Klasse folgende Situation nach und beantwortet die Fragen. £2&

a) Die zwischen Januar und Juni geborenen Schilerinnen und Schiiler stellen
sich in einer Gruppe zusammen, die restlichen in einer weiteren. Gib an, was
einem Ordner entspricht und was einer Datei.

b) Innerhalb der Gruppe der in der ersten oder zweiten Jahreshalfte Geborenen
stellen sich die Schilerinnen und Schiiler jeweils nach Geschlecht getrennt
auf. Gib an, was einem Uberordner und einem Unterordner entspricht.

c) Begriinde, welchen Vorteil es hat, wenn sich die Schilerinnen bzw. Schiler
innerhalb einer Gruppe alphabetisch (oder nach GréBe, Alter, ...) sortiert
aufstellen.

B Zeige anhand eines Beispiels, dass es Gerédte gibt, die sowohl Eingabe- als auch
Ausgabegeréte sind. Berate dich dabei mit einer Person aus deiner Klasse. &2

EA Offne die hinterlegte Date. 1
a) Lies die Erklarungen zum Thema , Alte Speichermedien” aufmerksam durch.
b) Die Bilder wurden den Erklarungen nicht richtig zugeordnet. Sortiere sie mit
Hilfe der Drag & Drop-Funktion oder den Tastenkombinationen zum Aus-
schneiden bzw. Kopieren und Einfligen von Objekten.
c) Speichere die Datei unter einem sinnvollen Namen in einem geeigneten
Ordner ab.

38041-24
Dateien zu Aufgabe 5

38041-25
Textdatei zu Aufgabe 9



1.9 Uben und Vertiefen

m a) Erstelle folgende Ordnerstruktur fiir das Fach Informatik. [

EVA-Prinzip ‘
Projekt ‘
Informationsaustausch
Rechensysteme ‘
Informatik Internet ‘

Grundlagen

b) Lésche im Dateimanager mit Hilfe des Auswahlmenis den Ordner ,Rechen-
systeme”. Losche anschlieBend den Ordner ,,Programmieren”. Beschreibe
die unterschiedlichen Auswirkungen der Léschvorgange. D

c) Gib den vollstandigen Pfad zum Textdokument mit dem Namen ,Wieder-
holung” im Ordner ,Grundlagen” an. Die Ordnerstruktur befindet sich auf
Laufwerk C.

Programmieren

fEA Caro hat sich viel Miihe mit der Gestaltung der

Einladung zur Klassenfeier gegeben. Sie schickt KLASSE

das Dokument im .docx Dateiformat an ihre NFEIER

Klasse. Melanie 6ffnet das Dokument mit einem 13.07.

freien Textverarbeitungsprogramm und wundert 2021
Um 16:00 Uhr

sich Uber die Darstellung.
a) Bei Caro wird das Dokument richtig darge-
stellt. Erklére, wie es zu der Fehldarstellung

Turingallee 42,
47051 Duisburg

bei Melanie kommt. Bitte Getranke mitbringen!
b) Zenzi schlagt vor, die Einladung im .pdf
) . 9 ! . - g, . P Um Antwort wird gebeten bis zum
Dateiformat zu verschicken. Umit hingegen 12.07. an
meint, dass das Verschicken im .odt Datei- Caro

format besser sei. Recherchiere im World
Wide Web und beurteile anschlieBend die beiden Vorschlage. L_T__]

m Offne mit einem Textverarbeitungsprogramm das hinterlegte Quiz.
Ordne die Antwortméglichkeiten der jeweils passenden Frage zu. Verschiebe
dazu die Antworten mit den Befehlen Ausschneiden und Einfiigen. [__]
Denke dabei an verschiedene Méglichkeiten, die du fir die Nutzung der Zwi-
schenablage hast. Welche dieser Méglichkeiten nutzt du bevorzugt? Begriinde.

m Ordne folgende Anwendungsflle begriindet den drei Speicherorten , lokaler
Speicher”, ,Cloud” und ,Schulnetzwerk” zu (Mehrfachzuordnungen méglich).

‘ Fotos von deiner Geburtstagsparty ‘ ‘ Dein Telefonbuch ‘
interaktive Datei ‘ Zugangsdaten zum Benutzerkonto ‘ ‘ Deine To-Do-Liste ‘
zu Aufgabe 13

‘ Eine Schul-Prasentation ‘ ‘ Videos vom Voltigieren ‘

m Wahle einen Fachbegriff (= 1.11). Formuliere eine Frage, die den Begriff als
Antwort hat. Stelle sie einer Person aus deiner Klasse und Uberpriife ihre Ant-
wort. &2



1.10 Am Ziel

Das grofB3e Info-Quiz!
In dem Wortgitter sind sechs Begriffe versteckt, die du in diesem Kapitel kennen- ;
gelernt hast. Die Hinweise fiihren dich auf die richtige Spur.
Offne die hinterlegte Datei, um das Wortgitter ausfiillen zu kénnen (L_J). Rt
ol1|w|a|i|i|v|p|Y|H|B|c|J|s|E|P| 1. .lchmerkemir Jeoat-zs
. ortgitter
M{L|X|D|G|L|N|H|OJ|E|I|O|H|I]|A]J Dinge nurso
TslilciolelvliclelzlrlclalTlv]y lange, b|$|c”h keinen Strom
mehr habe.
PIBICILIWIDID[X|R|VIX|O|R[G|O|N 2. ,lIch sorge dafir, dass Daten in
VIWL|SIBIFIO|PIE[B|X|J|D|OJH|O den Computer gelangen.”
Q|O|C|W|F|T|K|[D|I[X|V|IT|W| K|W|P 3. ,So hieB ich, bevor ich zu einer
D|A|V|T|P|H|U|IB|E|]Y|V|O|A|W|V|R Datei wurde.”
FIRIKIU|lE|IQIM|E|OIMIQ|EI|IRI|SI|S|O 4 ,,Bei mir lauft alles zusammen:
Y| G|K|S|T|N|EJA|U|[T|T|VI|E|F|[T|Z Ich empfange Befehle,
verarbeite sie und gebe sie an
G|F|V|D|K|IHI[N|C|F|C|B|E|O|U|U|E .
die jeweiligen Bauteile
RIXIE|W|RIU|T|U|I|U|S|G|D|I|M|S weiter.”
A|/DIA|T|E|/I  M|A|N|A|G|E|R|E|R|S 5. ,lch sorge dafir, dass auf dem
A|R|B|E|I|T|S|S|P|E|I|C|H|E|R|O Computer Ordnung herrscht.”
MiviklolxlalolsleImlIviolrIT| I IR 6. ,Ich befinde mich im Computer
ElklsILIelrINIGlalBIEIGIEIRIAIT und man.kanhmichanfassen.
Also gehére ich zur Gruppe
C|B|O|Q|T|I|R|X|B|O|S|S|L|[X|N|S der "

n Woflr steht die Abkiirzung EVA? Ordne drei Computerbauteile dem Prinzip zu.
ﬂ Erklare, was man unter Hardware im Unterschied zu Software versteht.

B Begriinde, wieso das Passwort ,123456" unsicher ist und erstelle ein sicheres
Passwort mit Hilfe des Satz-Tricks.

n Erklare den Unterschied zwischen einem Dokument und einer Datei.

B Begriinde, ob die folgenden Aussagen jeweils wahr oder falsch sind.
a) ,Bilder speichert man am besten als .txt ab.”
b) ,Beliebig viele Ordner im selben Uberordner kénnen denselben Namen
haben.”
c) ,Beliebig viele Dateien kénnen denselben Namen haben.”
d) ,Der Pfad &ndert sich, wenn man ein Baumdiagramm um 90 Grad dreht.”
e) ,,Ein Smartphonemarkenwechsel bedeutet das Wechseln des Cloudanbieters.”

Ich kann... in Aufgabe Hilfe
das Grundprinzip der elektronischen Datenverarbeitung (EVA-Prinzip) erkennen und 1 1.1
beschreiben.

die wichtigsten Computerbauteile erkennen und benennen. 1,2 1.2
Rechensysteme sowie ihre Hardware und Software unterscheiden. 2 1.3
sichere Passworter erstellen. 3 1.4
Dokumente abspeichern und Dateiformate erkennen. 4,5 15,1.8
im Dateimanager Ordner erstellen, verdndern und Dateien sinnvoll verwalten. 5 1.6,1.7



Das EVA-Prinzip = 1.1

EVA (Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe) stellt
das Grundprinzip der elektronischen Daten-
verarbeitung dar.

Hardware und Software = 1.2, 1.3
Hardware nennt man all die Gerate und
Bauteile eines Computers, die in ihm verbaut
oder an ihn angeschlossen sind. Software sind
Programme bzw. Apps.

Benutzerkonten und Passworter ' 1.4

Benutzerkonten sind Bereiche fiir personhChe Montags um 09:00 Uhr Informatikunterricht bei Frau Zeisig!
Daten. Sichere Passworter lassen sich durch v

verschiedene Tricks erstellen und gut merken. Mu09:00UIbFZ!

Das Speichern und Ordnen = 1.5, 1.6

Dokumente werden als Dateien gespeichert m m
Umvya{\dlung in Speichern auf
und erneut aufgerufen. Das Dateiformat Bindrcode Festplatte

. Einlad
deutet auf den Inhalt hin. d.'fr"s:i::i. FAMERA RTINS
Mit Hilfe eines Dateimanagers kann man Liebe Kasse 5, ich 00010100001 11010101
. . méchte Euch ganz 0111010100010
Dateien und Ordner suchen, erstellen sowie herlich.
. Dokument Datei:
verschieben. e am

Ordnerstrukturen = 1.7 Regeln
Ordnerstrukturen lassen sich als Baumdia- j Sichere Passwérter
gramm darstellen. Einen Weg durch einen
.
Baum nennt man einen Pfad. ——
] Nicht erledigt '—E

Arten der Datenspeicherung = 1.8

Bilder, Videos und andere persénliche Daten
kénnen lokal und in der Cloud gespeichert
werden.

Eingabe Betriebssystem Drag & Drop
Verarbeitung Benutzerkonten Ordner

Ausgabe Passwort(manager) Ordnungskriterien
EVA-Prinzip Dokument und Datei Baumdiagramm
Informatiksysteme Speichern Pfad

Hardware Dateiformat Lokale Datenspeicherung

Software Dateimanager Cloud



Information und Daten
— Informationsgehalt von
Daten und Codierung

Einstieg
Sicher hast du schon einmal den Begriff ,Code” gehort. Er wird meistens

verwendet, wenn man eine Information nicht direkt sagt, sondern auf eine
andere Art zeigt — man ,benutzt einen Code”.

» Hast du schon einmal einen Code benutzt? Was fir ein Code war das?

» Auf dieser Seite findest du einige Codes. Kennst du sie alle?

» Formuliere eine Frage zum Thema des Kapitels, die du gerne beantwor-
tet haben mochtest.

s 4 i fAH
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Am Ende dieses Kapitels hast du gelernt, ...

» was Daten und Informationen sind und wie diese zusammenhangen.

» Informationen geeignet darzustellen.

» Beispiele flr die Codierung von Daten zu nennen und die Codierungen
selbst durchzufihren.

» ausgewahlte Daten im jeweiligen Kontext zu interpretieren.

» Einheiten von Datenmengen zu erldutern und zu vergleichen.




2.1 Kommunikation im Alltag und in der Informatik

EINSTIEG

ERARBEITUNG

38041-29
Tabelle zu A1

Alex und Nele haben mit ihrer Mutter eine Chat- { Chats Mama (o

gruppe erdffnet. So kdnnen Sie sich
Nachrichten auf ihren Smartphones schreiben

» Was ware anders, wenn sie sich gemeinsam
in der Kiche ,,in echt” unterhalten wirden?

» Welche Vorteile hat die Benutzung der
Chatgruppe?

» Welche Probleme kénnten entstehen?

Medien transportieren Information

Schon seit der Urzeit versuchen die Menschen, ihr
Wissen, ihre Meinung und ihre Erlebnisse mit an-
deren zu teilen. Dazu erfanden sie verschiedenste

(Kommunikations-)Medien, die Information

nehmen und an andere Menschen weitergeben

konnten.

Hohlenmenschen zeichneten zum Beispiel Wand-
malereien, um Geschehnisse festzuhalten. Mit der

Zeit und der Erfindung der Schrift wurden die

Heute unterstiitzen Informatiksysteme (wie

Mama
Warum sieht die Kiiche wieder
. aus wie ein Saustall? =

Alex
Der Bus fahrt nicht. =
Kann mich jemand abholen?

Nele
Wer hat meine Schokolade
gegessen? Ich hasse euch alle! =

Mama

Warum antwortet mir keiner?
Ich seh doch genau, dass ihr
meine Nachricht gelesen habt!

auf-

Me-

Héhlenmalerei in Frankreich
dien immer ausgekligelter — vom gedruckten (mindestens 20 000 Jahre alt)

Buch bis hin zu Internet.

etwa ein Smartphone) den Menschen

darin, zu kommunizieren, ohne dass ein direkter Kontakt am gleichen Ort nétig ist.

A1 Viele Wege zum Kommunizieren

1. Erstelle eine Liste aller Kommunikationsm

edien, die du kennst, auch wenn du sie

noch nie benutzt hast. Du kannst dazu die hinterlegte Tabelle verwenden (D).
2. Entscheide fur jedes Medium aus deiner Liste, ob es auf die Unterstiitzung durch

Informatiksyteme angewiesen ist.

3. Markiere in deiner Liste die Medien, die du jeden Tag benutzt. Begriinde,

welches davon dein Lieblingsmedium ist.

Formen von Kommunikation
Bei der Kommunikation mit Hilfe von Medien

unterscheidet man zwei grundsétzliche

Arten: synchrone Kommunikation und asynchrone Kommunikation.

Synchrone Kommunikation:

Lauft in Echtzeit, quasi , gleichzeitig”
ab. Das bedeutet: Alle Teilnehmer
der Kommunikation erfahren die
Nachrichten der anderen sofort und
reagieren auch sofort darauf. Ein
gutes Beispiel ist ein Gesprach in
der Pausenhalle.

Asynchrone Kommunikation:

Ein Teilnehmer kann eine Nachricht
senden, aber sich nicht sicher sein,
wann und manchmal sogar ob sie
Uberhaupt empfangen wird. Eine
Reaktion auf die Nachricht erfolgt
zum Beispiel dann, wenn eine andere
Teilnehmerin sie empfangen und
gerade Zeit fur eine Antwort hat.
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A2 Du hast die Wahl
1.

2.

Notiere ein synchrones und ein asynchrones Kommunikationsmedium.

Erfinde fir jedes der beiden eine Situation, in der es besser ist, dieses Medium
zu benutzen als das andere.

n Murad hat sich mit seinem Freund Peter gestritten. Jetzt sitzt er in

Es gibt verschiedene (Kommunikations-)Medien, mit deren Hilfe Menschen kom-
munizieren kdnnen. Heute werden die meisten dieser Medien durch Informatik-
systeme ermdoglicht.

Man unterscheidet grundséatzlich zwei Formen der Kommunikation: synchrone
Kommunikation, die zeitgleich stattfindet und asynchrone Kommunikation, die
zeitversetzt stattfindet.

seinem Zimmer und der Konflikt geht ihm einfach nicht aus dem

Kopf. Er entscheidet sich, Peter anzurufen, aber dieser geht nicht

ran. Witend spricht Murad ihm eine Nachricht auf seine Mailbox.

a) Welche Kommunikationsform hat Murad benutzt?

b) Beschreibe, welche Probleme nun auftreten kdnnten und wie Murad vielleicht
besser vorgegangen waére.

c) Uberlege dir fiir die drei Kommunikationsarten . Telefongesprach”, ,Chat”
und ,persénliches Gespréach” jeweils eine Situation, in der sie sinnvoller sind
als die jeweils anderen zwei. Begriinde deine Entscheidung.

B ,Die E-Mail ist der moderne Brief” ;]

a) Recherchiere im Internet, welche Regeln es fur das
Schreiben eines Briefes und welche Regeln es fir das .
Schreiben einer E-Mail gibt. f
b) Erlautere, wie sich die Adressierung eines Briefes von i
der einer E-Mail unterscheidet.
c) Um welche Kommunikationsform handelt es sich bei
den beiden Kommunikationsmedien? Begriinde.

. . . . . . —
d) Nenne einen Vorteil und einen Nachteil einer E-Mail
gegentiber einem Telefonanruf.
Nicht nur Menschen kommunizieren miteinan-
Internet of Things @

der, sondern auch Informatiksysteme selbst

tauschen Information aus. D P17

a) Recherchiert im Internet, was das
JInternet der Dinge” ist.

b) Wahlt ein ,Ding” aus, das euch besonders
interessant erscheint, und beschreibt seine
Verwendung im Internet der Dinge.

c) Erstellt eine Présentation zu euren Ergebnis-
sen aus den Aufgabenteilen a) und b). Diese
kann zum Beispiel eine Bildschirmprésentati-
on oder ein Plakat sein.

d) Stellt eure Présentation der Lerngruppe vor.

MERKE

AUFGABEN

Eine Mailbox am Telefon
Gibernimmt unbeantwortete
Anrufe und bietet dem Anrufer
die Moglichkeit, eine
Sprachnachricht zu hinter-
lassen.

Seit dem 1. Oktober 2016
dirfen Unternehmen keine
Briefe mehr verlangen. Den
Kunden steht laut Gesetz die
Kommunikation in , Textform”
zu. Darunter féllt auch die
E-Mail.



2.2 Arten der Codierung

EINSTIEG
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Es gibt verschiedene
Lésungen — sei kreativ.

Bei Sprachen umfasst die
Syntax die Rechtschreibung
und den Satzbau.

Die Semantik ist dann die
Bedeutung des Geschriebe-
nen.

o)

In einer Kindertagesstétte hangt dieses Plakat —
neben einem Waschbecken. 5

» Welchen Vorgang soll das Plakat anleiten?

» Fur welche Handlungen stehen die einzelnen Karten?
Beschreibe.

» Welche Vorteile hat die Anleitung als Plakat — kénnte iy
sie also auch woanders gut einsetzen?

Daten werden zu Informationen

Jeden Tag trifft man auf unglaublich viele Eindriicke: Bilder, Gerdusche, Zahlen, Wor-
te, Lichter — all das sind Daten (Singular: Datum). Ordnest du ein Datum in einen
Kontext ein, wird es zu einer Information. Es hat dann eine Bedeutung (Semantik)
und auch eine flir den Kontext passende Darstellung (Syntax).

Zum Beispiel sind die Buchstaben H, u, n, d nur Daten. Ordnet man sie aber in den
Kontext , deutsches Wort"” ein, so haben sie die Syntax ,Hund” und ihre Semantik ist
das bekannte Tier — man erhilt eine Information.

A1 Informationen aus Daten gewinnen

1. Bilde jeweils eine Information fir die Daten ,b, a, n, d” und ,,21".

2. Karins Mutter hat bei ihr Fieber gemessen: 38,5°C. Ordne dieser Situation die
Begriffe Daten, Information, Syntax und Semantik zu.

Codierung: die Syntax einer Information wird verdndert

1 cod|eren

codieren H d o o oo oo
. Tt e
dmn u n decod|eren ee el o
Das Wort Das Wort in
| r god|eéen/ Blindenschrift | Jede Codierung
ecodieren hat ihre eigene
e . Ls Darstellung
Syntax
Ein echter Hund: codleren * > !
die Bedeutung
Semantik) decocheren Piktogramm

der Codierung

Eine Codierung verdndert die Syntax einer bestimmten Information, wahrend ihre
Semantik gleich bleibt. Dabei gelten fir jede Codierung bestimmte Regeln.

Bei der Codierung des Hundes als Piktogramm versucht man, die Form des darge-
stellten Objekts zu erhalten. Bei der Codierung des Wortes in Blindenschrift wird jeder
Buchstabe eindeutig einem anderen Symbol zugewiesen. Generell ist das Ubersetzen
eines Wortes in eine andere Sprache immer eine Codierung.

A2 Codierungen mit Schildern

Oft werden Hinweise, Warnungen oder Anweisungen in Form von Schildern mit

entsprechenden Bildern oder Symbolen codiert.

1. Erstelle eine Liste mit mindestens sechs Schildern, die du kennst.

2. Notiere jeweils, was auf dem Schild zu sehen ist (Syntax) und welche Bedeutung
(Semantik) das Schild hat. Du kannst auch versuchen, das Schild zu skizzieren.

3. Entwickle ein eigenes Schild. Lege eine Syntax und eine Semantik fest.

4. Zeige das Schild einem Mitschller — erkennt er oder sie die Bedeutung?
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Daten werden durch Einordnung in einen Kontext zu Informationen. Jede Infor-
mation besitzt eine Darstellung (Syntax) und eine Bedeutung (Semantik).

Mit einer Codierung kann die Syntax der Information verdndert werden. Dazu
besitzt jede Codierung festgelegte Regeln.

Das Anwenden einer Codierung bezeichnet man als codieren. Wenn man eine
Codierung riickgdngig macht, nennt man das decodieren.

n Blinde Menschen haben keine Méglichkeit, Schrift
mit den Augen zu erkennen, sondern sind auf
ihren Tastsinn angewiesen. Deshalb wurde die
Blindenschrift , Braille” entwickelt. Sie besteht aus
Punktmustern, die so gedruckt werden, dass die
Punkte aus der Oberfléche hervorragen und
dadurch mit den Fingern ertastbar sind.

a) Hier siehst du die Codierung fir Braille.
Beschreibe die Regeln fir die Codierung und
erldutere, was fir die Blindenschrift Syntax und Semantik sind.

AUFGABEN

Die Blindenschrift ist nach
Louis Braille benannt — er
erfand sie schon im Alter von
16 im Jahr 1825.

A B C D E F G H | J K L M N (@]
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oo |00 | o coff-of[o- [|o- e|eo (oo fo--0fo0-| -
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. ° ° o-(le- o0 oe o|oo (oo (00 fo-.| -0 -0

b) Codiere das Wort IGEL in Braille — das Zeichnen der Symbole gentigt. Du oo
kannst diese Aufgabe und Teil ¢) auch interaktiv bearbeiten (;]). 38041-30

c) Steffi hat ihrem Freund Saman eine Nachricht geschrieben. Decodiere die interaktive Datei
Worter. Was will sie ihm mitteilen? 2u Aufgabe Tb) und )

..

° - ° -

..

d) Codiere eine eigene Nachricht in Braille und lasse sie von einem Partner oder
einer Partnerin decodieren. &2

e) Auf der hinterlegten Seite kannst du interaktiv weitere Wérter in Braille-Schrift
decodieren (L_|___]).

interaktive Datei

A Der Morsecode ist genau wie Braille eine Codierung fiir zu Aufgabe Te)
die Buchstaben des Alphabets. Jedem Buchstaben
werden dabei ein bis vier Signale zugeordnet. Ein Signal

kann entweder kurz oder lang sein.
a) Die Zuordnung von Buchstaben zu Morse-Signalkom-

LA L L E L L]

binationen richtet sich nach einer besonderen Regelung, dem Morsebaum.
Recherchiere im Internet nach dem Baum und zeichne ihn ab (;]).

b) Erléutere, wie der Morsebaum aufgebaut ist und wie man einen Buchstaben Morsen konnte man vor dem
morsen kann. Schlage bei Bedarf noch einmal im Internet nach. [ Te'efomjre”' Verbreitet Walrdie
. . . . . Vi Tonsi
c) Fallt dir im Baum ein Unterschied zwischen der Buchstabenwahl nach kurzen enhwencling von fonsignalen
. ) oder Lichtimpulsen. Auch
und nach langen Signalen auf? Analysiere. heute wird es noch eingesetzt
d) Uberlege dir eine lautlose Morseart und morse einem Mitschiler eine kurze (z.B. im Bereich der Schifffahrt).

Nachricht, ohne vorher darliber zu sprechen. Dann morst er oder sie dir
zuriick. Suche dir ruhig jemanden aus, der weiter weg sitzt. &8



2.3 Bits und Bytes
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Sind dir die Ungefahrzeichen
aufgefallen? Hier konnte sich
ein Referat anbieten, in dem
du erklarst, warum es nicht
immer genau 1000 sind.

Pepe ist im Bus unterwegs und will sich beschaftig-
ten. Er beschlieBt, ein neues Spiel auf sein Handy
zu laden. Der Download dauert ganz schén lange.
Bei dem Spiel wurde vor dem Download , GroBe
1,2 GB" angezeigt.

» Woran kénnte die lange Downloadzeit liegen?

» Hast du einen Ratschlag fiir Pepe?

Informatiksysteme speichern Daten
Smartphones, Fernseher, PCs und fast alle ande-
ren Informatiksysteme kénnen Daten speichern.
Ob Bilder, Téne, Videos oder Programme - alles
ist méglich. Um zu verstehen, wie das funktio-
niert, muss man jedoch ganz klein anfangen.

Jede Verbindung in einem elektronischen Bauteil
fihrt entweder gerade Strom — oder eben nicht.
Dabei wird stromlos als Null (0) codiert und im
Moment Strom leitend als Eins (1).

Die kleinstmogliche Speicherkapazitat, die ein
Informatiksystem besitzen kann, ist also eine Verbindungen in einem elektronischen
einzelne Stelle, die entweder 0 oder 1 ist. Diese Bauteil: leitend oder nicht leitend
Speichereinheit nennt man ein Bit.

A1 Bits im Alltag
Mit einem einzelnen Bit kann man noch nicht viel speichern, aber es kann trotzdem
viel bewirken.

1. Uberlege dir, welche Informatiksysteme oder elektrischen Gerate mit nur einem
Bit Speicherplatz auskommen kénnten. Nenne jeweils das Gerat und beschreibe,
wie die Semantik fir den jeweiligen Wert des Bits ist. Was bedeutet eine Eins,
was eine Null?

2. Mit einem einzelnen Bit kann man nur zwei Zustédnde speichern. Wie viele
Zustdnde hat man mit zwei Bits zur Verfiigung? Notiere sie alle.

3. In einem Geb&ude mit sechs Stockwerken gibt es einen Aufzug. Das Kontroll-
system des Aufzugs soll speichern kénnen, in welchem Stockwerk der Aufzug ist.
Bestimme die Anzahl dazu notiger Bits.

Speichereinheiten

Wie man leicht feststellen kann, kommt man mit
ein paar Bits nicht sehr weit. In der Informatik gibt
es flr groBe Mengen von Bits besondere Namen
- genau wie man es von anderen Maf3einheiten
kennt. Man nennt sie Speichereinheiten.

1 Byte (B) = 8 Bit 1 Gigabyte = 1000 Megabyte
1 Kilobyte (KB) = 1000 Byte 1 Terabyte = 1000 Gigabyte
1 Megabyte (MB) = 1000 Kilobyte 1 Petabyte =~ 1000 Terabyte
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A2 Alles muss gespeichert werden

Angaben fiir den bendtigten Speicherplatz gibt es tberall.

1.

Flhre ein Brainstorming gemeinsam mit deinem Sitznachbarn durch: Wo st6Bt
man im Alltag berall auf Angaben mit Speichereinheiten? Erstellt eine Liste und
versucht, moglichst viele verschiedene Speichereinheiten abzudecken.

Erstellt auf Basis eurer Liste eine Tabelle. Notiert darin jeweils, wofiir die Spei-
cherplatzangabe verwendet wird und in welcher GréBenordnung die Angabe
liegt. Ihr kénnt dazu die hinterlegte Tabelle verwenden (E]).

A GroBe Mengen an Daten speichern zu

Informatiksysteme speichern ihre Daten in Bits. Ein Bit ist dabei eine einzelne
Stelle, die entweder den Wert O (, kein Strom, also aus”) oder den Wert 1 (,leitet
Strom, also an”) sein kann.

Man kann Speicherplatz in verschiedenen Speichereinheiten angeben. Die be-
kanntesten davon sind Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte und Terabyte.

Dein Smartphone speichert die verschie-

densten Daten, die du mit anderen teilst,

von ihnen geteilt bekommst, mit der

Kamera aufnimmst oder herunterlzdst. [

a) Finde heraus, wie viel Speicherplatz
dein Smartphone insgesamt hat und wie
viel davon frei ist.

b) Erstelle ein passendes Diagramm, das
zeigt, wovon der Speicherplatz auf deinem Smartphone verbraucht wird.
Entsprechende Informationen findest du in den Einstellungen des Gerats.

c) Recherchiere im Internet, wie viel Speicherplatz man fiir ein Foto, eine Minute
Musik, eine Minute Video und eine DIN A4-Seite Text bendtigt und erstelle
eine Ubersicht. Such dir die LAuflésung” von Foto und Video aus und gib sie
mit an. Du kannst dazu die hinterlegte Tabelle verwenden (D).

kénnen wurde mit der Zeit immer wichtiger,

aber jede technologische Entwicklung hat

einmal klein angefangen. In dieser Aufgabe
geht es darum, zunachst zurlick und danach
in die Zukunft zu blicken. £2%

a) Recherchiert im Internet nach Herstel- '- L i
lern von Festplatten. Wahlt einen dieser Anbieter aus und stellt sicher, dass
keine andere Gruppe denselben Anbieter hat.

b) Erstellt eine Prasentation zu eurem Festplattenanbieter. Die Form der
Présentation kann zum Beispiel eine Bildschirmprésentation mit Folien oder
ein Video sein. Die Prasentation soll enthalten:

l. eine grobe Ubersicht tiber die Geschichte des Herstellers,

Il. die wichtigsten Neuerungen im Bereich der Festplatten des Herstellers,

lll. ein Diagramm, das die Entwicklung der maximalen Speicherkapazitat im
Verlauf der Zeit darstellt und

IV. eine Prognose flr die maximale Kapazitat in 10 Jahren.

38041-32
Tabelle zu A2/2

AUFGABEN

Tipp: Kreis- oder Streifen-
diagramm.

= o iy
38041-33
Tabelle zu Aufgabe 1c)

2018 betrug die jahrliche,
weltweit generierte, digitale
Datenmenge 33 Millionen
Petabyte.



2.4 Binarzahlen
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,Binar” ist lateinisch fur
.paarweise”. Der Begriff

wird in vielen Wissenschafts-

gebieten verwendet.

Im Dezimalsystem:

,Einer”, ,Zehner”,
,Hunderter”, ...

Aber im Dualsystem:
,Einer”, ,Zweier”, ,Vierer”,
LAchter”, ...

Marie gibt mit ihrem Wissen an: ,,Ich weil3
schon, wie Computer zéhlen: 0, 1, 10, 11, 100,
101, 110, 111, 1000, 1001! Das sind die Zahlen
von 0 bis 9.”

» Lies dir die Zahlen langsam leise vor, indem
du jede 0 und 1 einzeln liest und bei Kom-
mata eine Pause machst.

» Setze die Zahlenreihe bis 20 fort.

Bits codieren Zahlen...

Aus dem letzten Kapitel weil3t du schon, dass Informatiksysteme _
alle Informationen nur in Bits, also in der Form von Nullen und ‘
Einsen speichern kénnen. Damit ein System, wie zum Beispiel

ein Taschenrechner, auch fahig ist, zu rechnen, muss es Uber Bits

und Bytes Zahlen darstellen kénnen. Dazu wird die Codierung

mit Bindrzahlen verwendet.

Die Binarzahlen basieren auf dem Dualsystem der Mathematik.

Dieses Stellenwertsystem funktioniert so wie das Dezimalsys-

tem, das wir als Menschen zum Rechnen benutzen. Im Gegen-

satz zur Basis 10 des Dezimalsystems (Ziffern von O bis 9) ver- "
wendet das Dualsystem die Basis 2, da hier nur zwei Ziffern

(n&mlich 0 und 1) zur Verfligung stehen. Hier siehst du die Werte Al .
der ersten acht Stellen:

Stelle 8. 7. 6. 5. 4. 3. 2. 1.
Wert 128 64 32 16 8 4 2 1

Wie man sieht, verdoppelt sich der Wert der Stelle fir jeden , Schritt nach links”.

Um Bindrzahlen und Dezimalzahlen gut voneinander unterscheiden zu kdnnen,
schreibt man sie bei Umrechnungen in Klammern: (100),, ist ,,Einhundert” im Zehner-
system, aber (100), ist ,Eins Null Null” als Binarzahl.

Um eine Binérzahl in eine Dezimalzahl zu decodieren, geht man so vor: Fir jede Stelle
mit einer 1 notiert man den Wert der Stelle. Danach addiert man alle diese Werte.
Beispiel:

(1010), hat von den Stellenwerten 1, 2, 4 und 8 nur bei 2 und 8 eine Eins
stehen. Also ist die Darstellung als Dezimalzahl (2 + 8),, = (10),,. Die Stellenwerttabelle
hilft bei der Decodierung.

A1 Von bindr nach dezimal umwandeln

1. Ubertrage die obige Stellenwerttabelle. Decodiere die folgenden Binarzahlen zu
Dezimalzahlen.
(101), (1110), (10011),

2. Wie kann man sofort erkennen, ob eine Binarzahl gerade oder ungerade ist?
Analysiere und formuliere eine Regel.

3. Binarzahlen, die nur aus Einsen bestehen, kann man besonders leicht de-
codieren. Ermittle den Trick selbst, indem du (111),, (1111), und (11111),
decodierst. Beschreibe anschlieBend deinen Trick.
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...und Zahlen codieren Bits

Eine Dezimalzahl als Bin&rzahl zu codieren, ist nur ein wenig schwieriger. So geht man
vor: Man sucht zundchst den gréf3ten Stellenwert im Dualsystem, der kleiner oder
gleich der Dezimalzahl ist. Nun zieht man den Stellenwert von der Dezimalzahl ab und
notiert dafir eine 1. Fir jede Stelle rechts von der 1 wiederholt man jetzt: falls der
Stellenwert kleiner oder gleich der Dezimalzahl ist, schreibt man eine 1 und zieht den
Stellenwert von der Dezimalzahl ab. Andernfalls schreibt man eine 0 und geht zur
nachsten Stelle.

Beispiel:

(79),, soll binér codiert werden. Der gréBte Stellenwert im Dualsystem, der noch
Jpasst” ist 64, 128 ware bereits zu groB3. An dieser Stelle beginnt man also mit einer 1
und zieht 64 ab:

Dezimal  Binér Rechnung

79 1... 64 passt als erster Stellenwert, notiere ,1” und rechne 79 — 64 = 15
15 10... Stellenwert 32 > 15, also notiere eine ,0”

15 100... Stellenwert 16 > 15, also notiere eine , 0"

15 1001... Stellenwert 8 passt, also notiere eine ,1” und rechne 15-8 =7

7 10011... Stellenwert 4 passt, also notiere eine ,1” und rechne 7 -4 =3

3 100111... Stellenwert 2 passt, also notiere eine , 1" und rechne 3 -2 =1

1 1001111 Stellenwert 1 passt, also notiere ,1” und rechne 1 -1 = 0. Fertig!

A2 Von dezimal nach bindr umwandeln
Verwende die Stellenwerttabelle und das Beispiel als Hilfe, um folgende Dezimal-
zahlen binar zu codieren:

(17, (8, 69, (136), .

Informatiksysteme rechnen nur mit Bindrzahlen. Diese Zahlen bestehen aus Bits
und basieren auf dem Dualsystem.
Man kann jede Dezimalzahl eindeutig als Binarzahl codieren und umgekehrt.

n Wenn du jeden deiner Finger als 1 Bit AUFGABEN
ansiehst, kannst du Binarzahlen mit einem 256
Speicherplatz von 10 Bit darstellen.

a) Uberlege dir eine Dezimalzahl und
zeige einem Partner die zugehdrige
Bin&rzahl mit den Fingern. Nachdem
er oder sie diese richtig ermittelt hat,
wird gewechselt. Beginnt zunachst nur
mit einer Hand! &2

b) Berechne die gréBte Zahl, die du mit allen 10 Fingern darstellen kannst.

128

572

n Rinesa hat in den Sachen ihrer Mutter einen alten Taschenrechner gefunden.
Dieser hat einen Arbeitsspeicher von genau einem Byte. Rinesa will ihn testen
und gibt ein: 412 + 208, dann driickt sie auf ,=". Der Taschenrechner zeigt
einen Fehler an.

Beschreibe das Problem des Taschenrechners und formuliere eine mégliche
Fehlermeldung, die Rinesa tber die Ursache des Fehlers aufklart.



2.5 Textcodierung — Der ASCII-Code

EINSTIEG

ERARBEITUNG

ASCII:

American Standard Code for
Information Interchange
(engl.): Amerikanischer
Standard-Code flr den
Informationsaustausch

Den ASCII-Code gibt es
bereits seit 1963 und er wird in
aktualisierter Form noch heute
benutzt!

38041-34
vollstandige ASClI-Tabelle

Zu Weihnachten schickt Sam seiner Mutter eine

seltsame Folge aus Symbolen in einer Textnachricht.

Darunter schreibt er ,,Merry Christmas”.

» Hilf Sams Mutter, die Symbole zu verstehen.

» Welche Alternative gibt es fir Sams Symbolfolge?

» Was meinst du, warum Sam trotz Alternative die
Symbole geschickt hat?

+<]3{)

MERRY CHRISTMAS

Bits codieren Zeichen

Mittlerweile weiBt du, was Bits und Bytes sind und kannst sogar Binarzahlen lesen.
Uber Bits kann man allerdings nicht nur Zahlen codieren, sondern sogar Schrift. Dazu
legt man einfach fir jede Zahl fest, welches Zeichen ihr zugeordnet werden soll und
schon verfligt man Uber eine Zeichencodierung fir Informatiksysteme.

Codierung Codierung
Dezimalzahl | ————— Zeichen _— Binarzahl
65, 66, ... A B, ... ) 1000001, 1000010, ...
Decodierung Decodierung

Die vielleicht beriihmteste Zeichencodierung ist
der American Standard Code for Information
Interchange — oder kurz: ASCII-Code. Diese
Codierung ist auf englische Schrift ausgerichtet ASCI
und pro Zeichen bendtigt sie 7 Bits Speicher-
platz. Wie bereits aus dem letzten Kapitel be-
kannt ist, kann der ASCII-Code also 128 Zeichen AR B T L R,
codieren, da 27 = 128. Die Zeichen werden des-

halb durch die Zahlen von O bis 127 durch-

nummeriert. Fir den Computer miissen diese Zahlen ins Bindrsystem umgewandelt
werden. Je nachdem, welche Zahl in den 7 Bits gespeichert ist, wei3 man dann tber
die ASCIIl-Code-Tabelle, welches Zeichen gemeint ist.

Hier ist ein kleiner Ausschnitt aus der ASCII-Code-Tabelle. Die vollstandige ASCII-
Tabelle ist im Mediencode hinterlegt.

Zahl 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77
Zeichen A B C D E F G H | J K L M
Zahl 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
Zeichen N (@) P Q R S T U \Y w X Y Z

Neben der ASCII-Codierung gibt es noch viele weitere Codierungen, die noch deut-
lich mehr Zeichen umfassen. Informatiksysteme missen Zeichen und Buchstaben von
jeder Schrift und Sprache sowie Symbole von allen Wissenschaften anzeigen konnen.

A1 Mit ASCII codieren und decodieren

1. Das Smartphone von Alexios empféngt eine Nachricht im ASCII-Code: 1001011
1001100 1000001 1010010. Was muss die App als Text fuir Alexios anzeigen?
Hinweis: Wandle die Binarzahlen zunéchst in Dezimalzahlen um.

2. Ein Computer soll das Wort ,NANU" in einer E-Mail versenden. Bestimme
zunachst die passenden Zahlen, die das Wort in ASCII codieren. Berechne
anschlieBend die Bitfolge, die der Computer fiir das Wort versenden muss.




Information und Daten - Informationsgehalt von Daten und Codierung

Informatiksysteme stellen Zeichen und Buchstaben mit Hilfe von Codierungen dar.
Eine dieser Codierungen ist der ASCII-Code, der durch die ASCIl-Code-Tabelle
festgelegt ist. Jedes Zeichen wird eindeutig einer Zahl bzw. Bitfolge zugeordnet.

n Aus ASCII kann man noch mehr machen AUFGABEN
als nur Text. Bevor es fertige Bilder bzw. . L=
Symbole fiir Smileys, wie zum Beispiel == (o--"- 2" ( v -/
gab, konnte man im Internet nur mit den .- A )-"(, o0) ASCII-Art (engl.): ASCII-Kunst
verfigbaren Zeichen des Codes Emoti- - VoL

cons erstellen. Die Katze im Bild rechts
zeigt so eine ,,ASCII-Art”.

a) Recherchiere im Internet nach dem
Begriff ,ASCII-Art”. Suche dir ein mehrzeiliges und ein einzeiliges Kunstwerk
heraus, das dir besonders gefallt. L_.___]

b) Berechne, wie viele Bits fur die Speicherung deiner beiden ASCII-Arts jeweils
notig sind. Du darfst Leerzeichen und Zeilenumbriiche auB3er Acht lassen.
Hinweis: jedes ASCII-Zeichen verbraucht 7 Bits. Auch wenn nicht alle Bits fur
die Zahl bendtigt werden (diese sind dann einfach fiihrende Nullen).

c) Entwirf einen eigenen Smiley oder sogar eine einzeilige ASCII-Art. Verwende
dazu die komplette ASCII-Tabelle aus dem Mediencode der vorherigen Seite.

E Yasin hat eine Nachricht fir seinen
besten Freund David auf einen Zettel
geschrieben und diesen im Unterricht zu
David durchreichen lassen.

Pl6tzlich geht der Lehrer dazwischen und
sammelt den Zettel ein. Er faltet ihn auf #
und sieht:

Damit kann der Lehrer nichts anfangen.

1001000 1101001 0100000 1000100 1100001 1110110 1101001 1100100
0100001 0001010 1011010 1101111 1100011 1101011 1100101 1101110
0100000 1110111 1101001 1110010 0100000 1101000 1100101 1110101
1110100 1100101 0100000 1101111 1101110 1101100 1101001 1101110
1100101 0111111 0001010 1011001 1100001 1110011 1101001 1101110

Er gibt die Nachricht zuriick. £2&

a) Nehmt die vollstandige ASCII-Code Tabelle zu Hilfe, die auf der vorherigen
Seite hinterlegt ist.

b) Entschlisselt Yasins Nachricht. Versucht dabei, so schnell wie méglich zu sein.
Wenn |hr ein Zeichen nicht kennt, recherchiert seine Bedeutung!

c) Verfasst eine Antwort von David an Yasin. Codiert sie auf die gleiche Art.
Tauscht dann mit einer Gruppe eure Antwort aus und entschlisselt die
Antwort der anderen Gruppe.

d) Der ASCII-Code hat Yasins Nachricht ,, beschitzt”. Sammelt
Argumente in eurer Gruppe, warum dieser Schutz nicht besonders gut ist.

e) Bereitet eine Prasentation eurer Ergebnisse aus Teilaufgabe a) bis d) vor, z.B.
als digitales Plakat.



2.6 Uben und Vertiefen

n Hier siehst du eine Menge Schilder.
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Beschreibe fur funf Schilder deiner Wahl
jeweils ihre Syntax und ihre Semantik mit
eigenen Worten.

A Wiahle einen Partner oder eine Partnerin. &8

“Im zwischenmenschlichen Alltag ist die

Semantik oft nicht eindeutig — in anderen
Bereichen muss sie es aber immer sein.”

Erldutere die Bedeutung dieser Aussage

und nenne jeweils zwei Beispiele.

a) Schreibe auf einen Zettel eine kurze
Nachricht, aber codiere diese in Braille.
Falte dann den Zettel und lass ihn an die
Zielperson weitergeben.

b) Decodiere die Nachricht, die du erhaltst.

Olaf sagt: “Die Blindenschrift ist problema-
tisch, wenn man besondere Zeichen wie
Umlaute oder Akzente verwenden will.

Es gibt zu wenig Zeichen dafir.”

a) Berechnet oder probiert aus, wie viele
verschiedene Zeichen man mit den 6
Braille-Punkten definieren kann.

b) Vergleicht mit dem ASCII-Code und
nehmt Stellung zu Olafs Aussage.

EA Mit Computerchips lassen sich viele alltagliche Probleme I6sen.

Ein Chip fir die Steuerung eines Garagen-
tors hat fur seinen aktuellen Zustand 2 Bit
Speicherplatz. Je nachdem, wie diese Bit
gesetzt sind (z.B. ,01"), fuhrt das automati-
sche Tor eine bestimmte Aktion aus.
a) Bestimme die Anzahl der Zustande, die
das automatische Garagentor verwaltet.
b) Uberlege dir fiir jeden Zustand eine
Beschreibung und weise ihm eine
Bitbelegung zu.

In einem Treppenhaus wird das Licht tber
einen Computerchip gesteuert. Es gibt vier
Lampen. Zwei sind im EG, eine im 1.0G
und eine im 2.0G. Jede Lampe kann
einzeln an- und ausgeschaltet werden.
Immer, wenn jemand den Flur betritt,
werden automatisch genau die Lampen
angeschaltet, die auch zuletzt angeschaltet
waren. Ermittle den mindestens bendtigten
Speicherplatz, um die Beleuchtung steuern
zu kénnen.

n Wandle die folgen Binarzahlen in Dezimalzahlen um bzw. umgekehrt.

a) (10101), b) (11101),
o (11111), d) (000011101),
e) (000000101), ) (1111111111),

a) (47),, b) (19),
c) (128),, d) (442),,
e) (511),, f) (62),,
g) Konntest du einen Rechentrick

verwenden? Falls ja, beschreibe ihn.



Information und Daten - Informationsgehalt von Daten und Codierung

B a) Entscheide fiir die folgenden Kommunikationsformen, ob sie synchron oder
asynchron sind, und begriinde deine Auswahl.([:_])

Telefonat Braille-Schrift E-Mail Chat Video Livestream

Morsen Flaschenpost Funk Radio Fernsehen

b) Beurteile folgende Aussage und finde zwei Beispiele.
.Die Verwendung von Informatiksystemen kann aus einer synchronen
Kommunikation eine asynchrone Kommunikation machen”

n Ermittle die nétige Anzahl an Bits, um Braille binér zu codieren.

ﬂ Die Braille-Schrift kann mit ihren sechs - 8 TH B
Punkten nur eine begrenzte Anzahl an s © & 8 @
Zeichen codieren. L LA

a) Entwickle mindestens zwei Ideen, um mehr Zeichen codieren zu kdnnen.
b) Recherchiere anschlieBend im Internet, ob eine deiner Ideen bereits
umgesetzt wurde. [_J

B Tom sagt: ,Wenn ich auf der Tastatur die Taste fur
das GroBschreiben driicke (Shift), dann rechnet der
Computer einfach fiir die gedriickten Buchstaben
minus 32."

Erklare, wie Tom zu dieser Aussage kommt. Verwende als Hilfe die vollstandige
ASClI-Tabelle.

n Klara hat eine Maschine zum Kopieren von Blindenschrift erfunden. Die Maschi-
ne scannt den Braille-Text und stanzt dann auf ein Papier einen identischen Text.
Leider funktioniert sie noch nicht so gut und macht manchmal Fehler. Klara hat
eine Idee: ,,Wenn ich alle Punkte in einer Zeile addiere, dann bekomme ich eine
bestimmte Summe. Ist die Summe bei der angefertigten Kopie identisch, hat
meine Maschine keine Fehler gemacht.”

Beurteile Klaras Idee.

m Sabine hat keine Lust mehr, normale Buchstaben zu verwenden. Stattdessen will
sie lieber alles in Smileys und Emoticons ausdriicken. Deshalb entwickelt sie den
Sabino-Code! Er soll den ihrer Meinung nach langweiligen ASCII-Code ersetzen
und einfach direkt eine Verbindung zwischen Bindrcode und Smiley herstellen.
a) Recherchiere, wie viele Smileys es in deiner Lieblings-Messenger-App auf

dem Smartphone gibt.
b) Bestimme den bendtigten Speicherplatz fiir einen Smiley des Sabino-Codes.

m a) Recherchiere, wie viel Speicherplatz fiir die folgenden Daten nétig ist. ;l
100 DIN-A4-Seiten Text 100 Lieder mit etwa 3 Minuten Lange

100 Videos mit etwa 3 Minuten Lange

b) Du wirst bei deiner Recherche auf Probleme stofBen. Versuche, die Probleme
zu beschreiben und nach Méglichkeit auch zu erklaren.

) 4

38041-35
interaktive Datei
zu Aufgabe 5a
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2.6 Uben und Vertiefen

B Fur Informatiksysteme ist es nicht genug, Zahlen als
Folge von Nullen und Einsen zu verstehen. Sie
mussen auch noch mit diesen Binadrzahlen rechnen

kénnen. Die wichtigste Rechenoperation ist dabei

die Addition.

Die Addition von zwei Binarzahlen lauft

genau so ab, wie du das schriftliche

Addieren in der Grundschule gelernt hast.

a) Addiere zur Erinnerung die beiden
Dezimalzahlen 168 und 255 schriftlich.
Tipp: Schreibe die Zahlen untereinander, ziehe eine Linie und erinnere dich
oder schlag im Internet nach.

b) Addiere nun die beiden Binarzahlen 10110 und 10111. Dabei kannst du
genauso verfahren, aber beachte: Wenn zwei Einsen addiert werden, ergibt
sich ein Ubertrag von 1 und in der aktuellen Spalte verbleibt eine Null.

c) Uberpriife dein Ergebnis, indem du beide Binirzahlen aus Teilaufgabe b) in
Dezimalzahlen umwandelst und addierst. Wandle dann dein Binarergebnis
aus b) auch in eine Dezimalzahl um und vergleiche es mit deinem Ergebnis.

d) Beschreibe, was man bei der Addition beachten muss, falls die beiden
Binarzahlen unterschiedlich lang sind (z.B. 1011 + 1000001).

e) Recherchiere im Internet, wie man drei oder mehr Binarzahlen addiert. L_T__]

m Conny ist ein wahrer ,,Codierungs-Freak”. Sie hat gleich mehrere Ideen fur die
Codierung von Sprache. Allerdings mochte Sie, dass nur ihre Freundinnen diese
,Geheimschrift” lesen kénnen.

4Alle Buchstaben in jedem
Wort schiebe ich um drei
Platze im Alphabet weiter.”

.Ich lasse nur den Anfangs-
buchstaben und den
Endbuchstaben eines Wortes
gleich und schreibe alle
anderen Buchstaben in
jedem Wort von hinten nach
vorne.”

.Ich schiebe jeden
Buchstaben so weit im
Alphabet nach vorne, wie
seine Stelle im Wort ist.”

a) Probiere die drei Ideen von Conny aus, um den Satz ,Sonntag gibt es Pizza!”
zu codieren.

b) Uberlege dir einen eigenen, kurzen Satz und codiere ihn mit einer der drei
Ideen. Tausche ihn mit deinem Banknachbarn aus. Decodiert nun gegenseitig
eure Sitze. &2

c) Angenommen, du mochtest eine geheime Botschaft Gbermitteln und kannst
eine der drei Ideen zur Codierung verwenden. Entscheide dich fur eine Idee
und begriinde, warum diese Idee deine geheime Botschaft am besten
beschutzt.

d) Entwickle eine eigene Idee fir eine Codierung, die einen Text so verdndert,
dass man ihn nicht so leicht lesen kann. Beschreibe deine Idee und beurteile,
ob sie besser ist als die [deen von Conny.



2.7 Am Ziel

Das grofB3e Info-Quiz!

Hier sprechen Begriffe, die du in diesem Kapitel gelernt hast, tber sich selbst. Die Zahlen in
Klammern geben die Stelle eines Buchstaben im erratenen Begriff an, den du fir das Lésungs-
wort brauchst.

1..Ich bin die Darstellung einer Information.” .. ... .. ... . . . . (5)
2.,Ich bin eine englische Zeichencodierung.” .. ... ... .. .. .. . . . (2)
3., lch bestehe aus 8 Bits.” . . ..o, (2)
4.,Ich bin die Bedeutung einer Information.” ....... ... .. .. . . ... (5)
5.,Ich &ndere die Darstellung einer Information.” ... ... ... ... ... .. . ... . ..., (1)
6.,lch bestehe nur aus Nullen und Einsen.” ... ... .. . . . . . (8)
7.,lch bin eine Schrift fur blinde Personen.” . .. ... ... . . . . (2)
8.,Ich bestehe aus kurzen und langen Signalen.” .. ... ... .. . . (2)
9.,Ich mache eine Kommunikation gleichzeitig.” . ...... ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... (8)

FI Auf einem Preisschild steht: 29,99 €. Beschreibe anhand dieses Beispiels die
Begriffe Daten (bzw. Datum), Information, Syntax und Semantik.

Yusuf hat noch nicht so viel Ubung im Codieren und
bendstigt deine Hilfe dabei.
a) Codiere die Information , Eichhornchen verboten
indem du ein passendes Schild malst.
b) Codiere das Wort ,SALAT” im Morsecode.
Du kannst den Morsebaum zu Hilfe nehmen.

I
s

B Du hast noch 5 Megabyte Speicherplatz auf deinem
Smartphone frei.
a) Rechne in die Einheit Kilobyte um.
b) Bestimme die Anzahl der Bits, denen das ungeféhr
entspricht.
c) Gib drei konkrete Beispiele an, den verbleibenden Speicherplatz zu nutzen.

Dezimalzahlen und Binarzahlen lassen sich ineinander Uberfiihren.
a) Wandle die Binarzahl 101101 in eine Dezimalzahl um.
b) Wandle die Dezimalzahl 42 in eine Binarzahl um.

B Schreibe im ASCII-Code (binar und dezimal) das Wort ,Wolke”. Du kannst die
vollstdndige ASClI-Tabelle zu Hilfe nehmen.

Ich kann... in Aufgabe Hilfe

was Daten und Informationen sind und wie diese zusammenhangen. 21,22
Informationen geeignet darstellen. 2 22,24
Codierungen selbst durchflhren. 2,4,5 24,25
ausgewahlte Daten im jeweiligen Kontext interpretieren. 4 24,25

Einheiten von Datenmengen erldutern und vergleichen. 3 2.3



Kommunikation im Alltag und in der
Informatik ‘= 2.1

Informatiksysteme ermoglichen synchrone
und asynchrone Kommunikation fast ohne
Verzégerung und so gut wie unabhéngig von
der Entfernung.

Arten der Codierung = 2.2

Jede Information besitzt eine Syntax (Darstel-

lung) und eine Semantik (Bedeutung). Uber A\
Codierungen wie Symbole, den Morsecode !
oder die Blindenschrift Braille kann man die

Syntax von Informationen verédndern, ohne C o 2 E
die Bedeutung zu verlieren.

Bits und Bytes = 2.3

Informatiksysteme speichern und verarbeiten 1 Byte (B) = 8 Bit

alle Daten in Bits: diese kleinste Speicherein- 1 $L°";Yl:e LK(B'\;B) - 1888 Eﬁ;eb .

heit kann nur eine Null oder eine Eins bein- 1 Gigzbyi: ~ 1000 Megaybyte

halten. GréBere Einheiten sind zum Beispiel 1 Terabyte ~ 1000 Gigabyte

Byte und Gigabyte_ 1 Petabyte ~ 1000 Terabyte

Bindrzahlen = 2.4

Mit Bits kann man Dezimalzahlen so codieren, Zahlensysteme-Vergleich

dass sie als Binarzahlen dargestellt sind. Dann dual 0 1 10 11 100 101110 111
kann ein Informatiksystem mit den Zahlen 10001100111010110111110011101)1110} 1111
rechnen und sie spater fiir den Mensch dezimal 112413141516} 7

. . . 9 10 11 12 13 | 14 | 15
wieder zu Dezimalzahlen decodieren.

ASCll = 2.5

Mit dem ASCII-Code kann ein Informatik-
system Buchstaben und Schriftzeichen in
Zahlen codieren und Zahlen wieder zu Schrift

decodieren.

Kommunikationsmedium Codierung Gigabyte
synchrone Kommunikation codieren/decodieren Terabyte
asynchrone Kommunikation Bit Petabye
Information Byte Binarzahl
Syntax Kilobyte Dualsystem

Semtantik Megabyte ASCII-Code
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