	Anhang: Sprachspiele – Wörter bilden                                Datum: ____.____.________

(Gelesen bis mindestens Kapitel 50) 


Auf Seite 56 fragt Britta: „Hat irgendwer Lust, mit uns Kniffel zu spielen?“ Kniffel ist ein Gesellschaftsspiel, bei dem man aus einer Reihe von Buchstaben in einer bestimmten Zeit möglichst viele Wörter bilden muss. Das kann ganz schön knifflig sein (daher der Name des Spiels). Wer nach Ablauf der Zeit am meisten Wörter gefunden hat, hat gewonnen.

Einigt euch zunächst auf Regeln:
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Es müssen nicht alle Buchstaben verwendet werden (_) ja, (_) nein

Buchstaben dürfen auch mehrfach verwendet werden (_) ja, (_) nein

Es gelten auch Abwandlungen eines Wortes (z.B. Hase + Hasen; ein + eine) (_) ja, (_) nein

Nicht existierende oder falsch geschriebene Wörter geben Punktabzug (_) ja, (_) nein

Man hat ______ Minuten Zeit.
Spielt Kniffel wie die Personen im Buch. Verwendet dazu die unten angegeben Buchstabenreihen. Notiert die gefundenen Wörter auf ein Schmierblatt. Und los geht es!

1. Runde: K N F R E D U

2. Runde: L S R E H D I

3. Runde: H E N B T G O

4. Runde: H A N R T G E

5. Runde: R U N S M K E I

Anregung: Ihr könnt weitere Buchstabenreihen aufstellen. Am einfachsten ist es, wenn ihr Buchstaben auf Loszettel schreibt und jemanden sechs bis acht Buchstaben – das müsstet ihr vorher verabreden – ziehen lasst.
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